CRIACAO DE NARRATIVA COLABORATIVA COM BASE EM JOGOS DE
REPRESENTACAO

Antonio Henrique Garcia Vieira*

Através da utilizacdo do sistema basico OPERA RPG criou-se uma
metodologia capaz de gerar narrativas dentro de uma tematica proposta aos grupos
de estudos da disciplina Linguagem Cinematografica. Aos 34 alunos envolvidos foi
dada a liberdade por optar por outro sistema de jogo de representacao para facilitar
o desenrolar das histérias, porém a metodologia de transcrever a agdo manteve-se a
mesma. A partir das referidas transcricdes a atividade de elaborar um roteiro
cinematografico passou de trabalho solitario e extenuante a atividade colaborativa e
recreativa. Os seis grupos produziram entdo como variados graus de sucesso
trailers com duracdo minima de um minuto utilizando os roteiros. Com a
apresentacao dos roteiros e dos videos foi possivel avaliar os conhecimentos na
area de producdo cinematografica de cada um dos grupos e assim concluir de
maneira satisfatoria a disciplina. Na disciplina seguinte, Desenho de Animacgéo,
cogitou-se utilizar a mesma dinamica, no entanto; a necessidade de integracdo com

outras disciplinas do curso impossibilitaram a pratica.
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