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ACESSO DA GERACAO Z AO TIK TOK SOB ASPECTOS JURIDICOS
E A REGULAMENTACAO DAS REDES

Aline Vitoria Martins, Ana Julia Correia Fuzaro, Rodrigo Tavarayama
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebedouro/SP

Videos curtos, informacdes variadas, atracfes para todos 0s gostos, estes sdo 0s principais aspectos que
a rede social TikTok trouxe aos seus usuarios. O objetivo do trabalho foi discutir como a Geracéo Z €
influenciada pela cultura atual e como o contetido propagado reflete nas ambi¢fes humanas futuras em
um contexto geral, além de analisar a valoracdo de profissdes como influencers e tiktokers, relacionando
esses aspectos com o constante contato a internet e a abrangéncia da Lei Geral de Protecdo de Dados
(LGPD). A metodologia utilizada foi a de reviséo de literatura, tendo como base artigos cientificos,
livros, revistas especializadas sobre o tema. O resultado traz 0 modo como o continuo acesso ao
aplicativo impacta na veracidade das informagdes disseminadas, uma vez que essas redes sociais muitas
vezes compartilham de ideias sensacionalistas que fomentam a desinformacao, mas também propagam
propostas de novos ideais, renovando até mesmo o cenario do mercado de trabalho. Portanto, foi possivel
analisar essa questdo do convivio globalizado das redes pelos individuos jovens para a construcao de
uma sociedade democrética, através do desenvolvimento do pensamento critico que os impecam de agir
como marionetes do sistema capitalista. Do ponto de vista juridico, é notavel que dentro de um espago
de convivio comum, é necessaria a regulamentacao e fiscalizacao para que mesmo no ambito virtual ndo
ocorra 0 descumprimento da LGPD desrespeitando os direitos individuais dos usudrios. Atribuindo-se
um desfecho ao presente trabalho, verifica-se que da mesma forma com que outras redes sociais
surgiram, o TikTok tornou-se um ponto de influéncia e de referéncia a estilos de vida, ideais politicos e
socioculturais e até mesmo para a estipulacdo de um novo padrdo politicamente correto, assim, é
necessario averiguar a credibilidade dos dados da rede, pois sdo o ponto de conhecimento de toda uma

geracdo e o novo ditador do futuro.
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APLICATIVO MOVEL PARA AYALIAQOES EDUCACIONAIS A
DISTANCIA

Murilo Henrique Garcia Rodrigues, Diego Fiori de Carvalho
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebedouro/SP

Atualmente, o mundo enfrentou uma crise mundial na satde e a populacgéo teve que se isolar de pessoas
e lugares frequentados diariamente. Escolas e faculdades, assim como outras instituicdes, tiveram que
se adaptar as novas rotinas de trabalho e se adequar para uma metodologia (EaD) Educacéo a Distancia.
Visando o grande desenvolvimento tecnoldgico voltado a area da educacdo neste periodo pandémico,
surgiu a ideia de criar e apresentar um aplicativo mével de acesso totalmente gratuito, com o objetivo
que professores possam criar atividades com conteido educativo e compartilhar com seus alunos para
que seja realizada de forma avaliativa. Sendo assim, os alunos podem testar seu conhecimento de
maneira didatica voltado para um ambiente de jogos. Uma plataforma totalmente mével, disponivel para
o sistema operacional Android foi desenvolvida e conta com diversos recursos capazes de auxiliar na
metodologia de ensino dos professores, e colaborar para o desenvolvimento educacional tecnolégico,
trazendo ferramentas para criar atividades personalizadas de acordo com a necessidade do contetdo. O
aplicativo também disponibiliza de forma didatica e lGdica as atividades a serem realizadas, trazendo a
modalidade de gamificagdo, uma técnica muito usada atualmente para despertar interesses nos Usuarios
e deixar as tarefas muito mais prazerosas, dando ao final de cada atividade uma quantidade em moedas
ficticias que o usuario pode trocar por recompensas que 0 ajudardo em atividades futuras. Com base na
pesquisa coletada até o momento, 21 pessoas responderam, avaliando em uma nota geral de 90,1% de
satisfacdo. Entre os participantes, 45% indicaram que o aplicativo € muito bom e cumpre o que promete,
50% que o aplicativo é muito interativo e pratico e 5% apontaram que o aplicativo tem um étimo
propdsito. A pesquisa avaliativa continuara sendo realizada até a data do evento para obter uma melhor
validagdo. Com isso, € possivel concluir que diante dos fatos a procura por ferramentas que auxiliam na
educacdo com uma maior praticidade e mobilidade, cresce atualmente. Dessa forma, é indispensavel o
uso desde projeto em uma metodologia auxiliar, onde podemos perceber que a pandemia afetou 0 modo

de ensino padrdo realizado diariamente nas escolas.
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“VANTAGEM” - APLICACAO WEB DE AUXILIO A PESQUISA DE
MOTORISTAS CONDUTORES DE TRANSPORTE ESCOLAR E
GESTAO DO SERVICO DE CONDUCAO ESCOLAR

Thiago Henrique Bossi Andrade, Diego Fiori de Carvalho
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebedouro/SP

Hoje, a medida que o modelo de ensino presencial se reajusta apds a pandemia, é inegavel que os
servicos de transporte escolar sdo indispensaveis para muitos. Por causa disso, encontrar motoristas de
conducdo escolar estd em alta demanda durante a maior parte do ano letivo. O objetivo principal foi
desenvolver um aplicativo web gratuito que ajude os alunos ou lideres estudantis a encontrar o motorista
ideal para suas necessidades por meio de filtros de pesquisa praticos e rapidos, agilizando muito o
processo de selecdo e permitindo melhor gestdo do servico contratado. Quanto aos motoristas, a
possibilidade de gerenciar melhor seus servigos também fazem parte do aplicativo (app). Foi
desenvolvida uma aplica¢do web que contém uma interface simples e agradavel, a qual possui uma barra
superior contendo o menu principal de acessibilidade. No aplicativo, o usuario realizara o cadastro,
informara os dados bésicos e selecionara o tipo de perfil (motorista ou aluno/responsavel). Com este
cadastro, o usuario pode fazer o acesso (login) na plataforma. A tela inicial (dashboard) apresenta ao
usuario informacGes sobre seu perfil, como recibos mensais, anuais, solicitacdes de vagas pendentes,
etc. Para apresentarmos ao usuario uma experiéncia mais agradavel foi utilizada uma paleta que destaca
as cores utilizadas por padréo nos servicos de conducdo escolar. Vale ressaltar que perfis de cadastros
distintos (Motorista e Aluno / Responsavel) possuem funcgdes diferentes. Entre as 16 pessoas que
responderam ao questionario avaliativo durante o periodo de duas semanas, 87,3% dos usuarios
classificaram a aplicacdo com 5 estrelas, e 95% dos usuérios alegaram que o sistema facilita muito a
gestdo e busca por um motorista de transporte escolar e pagamentos/acompanhamento de mensalidades.
Até o acontecimento do evento serdo realizadas novas pesquisas e testes. O sistema desenvolvido
cumpre o papel de suprir as necessidades de um publico-alvo de tamanho consideravel, auxiliando na
gestdo do trabalho de condutores, adicionando praticidade ao cotidiano e até mesmo facilitando e
agilizando a busca pelo motorista ideal. Como trabalhos futuros de forma empreendedora o sistema

podera por si s se tornar um produto vidvel para cidades de quaisquer tamanhos.

Palavras-Chave: Transporte Escolar, Aplicacdo Web, Praticidade e Agilidade, Busca Pelo Motorista
Ideal.
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ANALISE DE DADOS COM LINGUAGEM PYTHON

Sandro Luiz Mazzolla Junior, Antonio Augusto Aguiar
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebedouro/SP

Todo o projeto € no contexto de um problema de negécio em E-Commerce Analytics. Intuito deste
projeto é explorar os dados, compreender como estdo organizados, detectar eventuais problemas e
analisar os dados por diferentes perspectivas. O objetivo de analisar os dados por diferentes perspectivas
e criar variaveis que ajudem a compreender o comportamento da varidvel alvo, ou seja, um produto sera
enviado com atraso ou ndo. Andlise Exploratdria traz os detalhes técnicos com andlise estatistica,
visualizacdo de dados, interpretacéo de gréaficos e tabelas, anélise uni variada e bivariada e relatorio de
concluséo, a fim de responder perguntas de negdécio, onde os dados sdao manipulados através de Data
Wrangling com Pandas e analisados por diferentes perspectivas. A Engenharia de Atributos é a ‘arte’ de
formular recursos Uteis, a partir de dados existentes, envolvendo a transformacdo de dados em formas
que melhor se relacionem com o alvo a ser aprendido. Utilizando de técnicas como Feature Extraction
(Extracdo de Recursos) e Feature Selection (Selecdo de Recursos). Feature Extraction € um processo de
redugdo de dimensionalidade realizado dentro da Engenharia de Atributos, no qual um conjunto inicial
de dados brutos € dividido e reduzido a grupos mais gerenciaveis, tornando o processamento mais facil.
Feature Selection é o processo de isolar os recursos mais consistentes, ndo redundantes e relevantes a
serem usados na construcdo de um modelo de machine learning. Reduzir metodicamente o tamanho dos
conjuntos de dados é importante, pois o tamanho e a variedade dos conjuntos de dados continuam a
crescer. O principal objetivo da selecdo de recursos € melhorar o desempenho de um modelo preditivo
e reduzir o custo computacional da modelagem. Ao final do projeto, podemos afirmar que um dos
maiores problemas da logistica desta empresa, é a forma de envio do produto, podendo atrasar de
diversas formas, dentre elas, seguindo as regras de negdcio estabelecidas, a entrega de prioridade média
enviada por navio é a mais problemaética. Podemos também afirmar, que a variavel de desconto ndo

interfere na entrega, pois independente da taxa de desconto, os atrasos acontecem de forma parecida.
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SISTEMA WEB PARA AUXILIO A PROCRASTINACAO

Rian Gustavo da Silva Limeira, Alexandre Uzarte Ferrari, Diego Fiori de Carvalho
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebedouro/SP

Hoje em dia a realidade dos smartphones e computadores vem aumentando e, com isso, as opcles de
escolhas veio crescendo, tendo utilidades para assistir videos, fotos ou até jogar (entretenimento). Um
dos principais motivos para isso acontecer, € o excesso de informacgdes que uma pessoa adquire e tendo
concorréncia de atencdo dos aplicativos, e quando se percebe, ja se perdeu no tempo, entregando um
resultado insatisfatorio de atividades realizadas nesse prazo. A procrastinacdo, portanto, deve ser
combatida, e uma das formas de se fazé-la é se desconectando e focando na atividade/trabalho ou criando
metas para auxiliar no foco. Com o auxilio do sistema web, pode-se atribuir atividades e agendamentos
definidos pelo usuario. Um dos principais motivos para usar a aplicagdo, é aumentar a concentragcao com
desafios baseados em gamificacdo(jogos) gerando um incentivo contra a procrastinacdo, tendo uma
melhor organizagdo das atividades do individuo. E um sistema web com atribuicio de metas, gamifica
as tarefas atribuidas, e uma tela para o usuario ver as atividades que foram concluidas/pendentes, além
de feedbacks. Com base em uma pesquisa realizada com 72 candidatos, mostrou-se que a maioria conta
com problemas de foco e procrastinacdo, e que gostariam de ter uma ferramenta melhor para se dedicar
aos estudos e atividades do dia a dia; identificamos que os usuarios preferem ter uma organizagao por
calendario, e sugeriram a adocdo de recompensas e musicas calmas que auxiliam no foco, como por
exemplo, o estilo musical Lo-Fi. Através do sistema web, serd possivel ter um ranking de posicdes e
coleta de recompensas, para incentivar o aluno a competir por uma vaga no Top 5 (maior pontuacao), e
ter resultados melhores em seus trabalhos. Os resultados mostraram que o sistema web atendeu ao

proposito dele, e tem uma boa usabilidade das fungdes e telas.

Palavras-Chave: Educacéo, Foco, Procrastina¢do, Gamificacéo, Ludico.
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SISTEMA PARA AVALIACAO BIOMECANICA DO CICLISMO

Matheus Pimentel, Antonio Augusto Aguiar
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebedouro/SP

O ciclista com objetivo de alta performance precisa estar bem-posicionado em sua bicicleta, assim, sera
capaz aplicar cem por cento da sua forca ao pedalar, e reduzir o risco de lesGes por estar mal posicionado
durante a atividade. Com o objetivo do posicionamento correto, é preciso uma avaliacdo biomecanica
conhecida como bike fit, nessa avaliacdo o ciclista passa por uma analise postural fora e sobre a bicicleta,
onde sao retiradas suas medidas, para regular o tamanho e angulacdo dos componentes da bicicleta, isso
faz com que ela case perfeitamente com o corpo do atleta (fique confortavel). Apos as medidas serem
retiradas e a bicicleta regulada, o avaliador precisa fazer alguns testes e ajustes finos, pois cada ciclista
tem diferentes caracteristicas de pedalada. Com o mercado do ciclismo em alta, houve um aumento na
busca de avaliacBes biomecénica, analisando essa oportunidade, vimos que um a cada cinco
profissionais, utilizam planilhas caseiras e software de notagao de video como Kinovea, para fazer suas
avaliacOes, pois a compra de um software para bike fit e seus equipamentos com preco elevado, acaba
tornando inviavel sua aquisi¢do. Estudando a dor desses profissionais e a pedido de um avaliador que
participou da pesquisa, trouxemos a ideia de construir um software de baixo custo para substituir a
planilha e calcular os dados gerado pelo software de notacdo de video, e apds a avaliagdo, gerar um
relatorio online das alteracGes aplicadas para o atleta, e reduzir o tempo gasto na avaliagdo, facilitard a
andlise do avaliador e agregara valor a avaliacdo. Apos a concluséo do software e testes com avaliadores,
foi apurado que a avaliagéo teve uma reducdo de tempo de quarenta e cinco minutos, ja em pesquisa de
satisfacdo feita com trinta atletas avaliados, teve nota 9,85, uma das principais respostas de feedback foi
“Avaliagdo rapida e completa, relatério da avaliagdo ¢ instantaneo”. Portanto, com as pesquisas

aplicadas conclui-se que o software atingiu seu objetivo, reduziu tempo e agregou valor a avaliacéo.
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APLICACAO DO METODO AGIL SCRUM NA EQUIPE DE
DESENVOLVIMENTO DA EMPRESA EMIF SOFTWARE

Vinicius Pugliani Pilon, Afonso Fiorot, Antonio Augusto Aguiar
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebedouro/SP

Esse trabalho tem como intuito aplicar a metodologia &gil Scrum, voltada ao desenvolvimento de
softwares, tendo como objetivo a aceleragdo, organizacdo e melhoria de comunicacdo entre
desenvolvedor e cliente. O responsavel pelo projeto trabalha diariamente com os desenvolvedores, este
que facilita e agiliza alteracdes no decorrer do desenvolvimento para melhor adequacéo as necessidades
do cliente. Apds essa andlise, deverdo ser obtidos nimeros e percepc¢des que mostram os dnus e bdnus
de sua utilizacdo, as dificuldades no decorrer da aplicagdo e um resultado que mostre a vantagem ou nao
da mudanga de metodologia para empresas do ramo. O estudo de caso foi realizado em uma empresa de
desenvolvimento de software que conta com um sistema que gerencia inimeras lojas em sua regiao.
Sendo assim, regularmente sdo solicitados ajustes em func¢des nativas ou novas funcdes de acordo com
a regra de negocio de casa empresa. Utilizou-se a aplicacdo web Trello que tem como papel separar e
organizar as tarefas a serem realizadas durante o processo de construcdo do projeto. Optou-se por sua
utilizacao por facilitar a unido de informac6es e a organizacdo entre os desenvolvedores, o dono do
projeto e o responsavel pela aplicabilidade da solugdo proposta. Serdo apresentadas as tarefas realizadas,
comparativos com relatérios e graficos, mostrando as diferengas entre o método de organizagdo
tradicional e o Scrum. Durante os casos em que foi aplicado, percebeu-se que, apesar de certa resisténcia
no inicio, os responsaveis pelo desenvolvimento se adaptaram e comecaram a constatar melhorias de
organizagdo, comunicagdo e principalmente a solucionar problemas antes da conclusdo do projeto,
trazendo maior assertividade e ganho de produtividade. No final desse estudo, podemos analisar que
houve uma melhoria no tempo consumido em, pelo menos, 7% em relacdo ao método tradicional
utilizado anteriormente, uma equipe muito mais envolvida e comprometida com a realizag&o de tarefas,

além de uma satisfacdo maior do cliente final no produto entregue.
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APLICATIVO PARA CONTROLE FINANCEIRO

Gabriel Sanchez da Silva, Rodrigo Lemes, Diego Fiori de Carvalho
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebedouro/SP

O presente trabalho tem por objetivo principal o desenvolvimento de um aplicativo para dispositivos
moveis, com o intuito de fazer um gerenciamento das financas pessoais, algo fundamental para uma boa
salide financeira. Nesse aplicativo, o usuario pode contabilizar suas receitas e despesas, permitindo dessa
maneira uma avaliacio mais clara e precisa da sua real situacéo financeira. E, portanto, uma ferramenta
de grande importancia para aqueles que buscam auxilio para tomada de decisfes na gestdo financeira
pessoal, ainda mais levando em consideracgdo o cenario atual em que o pais se encontra, passando por
uma crise econdmica agravada pelo contexto da pandemia de Covid-19. A taxa de inadimpléncia no pais
vem aumentando no decorrer dos anos, isso esta sendo ocasionado em parte pela crise econémica, mas
também demonstra a dificuldade que o brasileiro tem em administrar o seu dinheiro, por este motivo o
aplicativo foi criado, para que o usuario possa cadastrar os seus gastos e ganhos, de forma simples e
organizada. Ele permite que o usuério cadastre as suas despesas por categoria, como exemplo: despesas
médicas, alimentacdo, combustivel; além de outras variadas opg¢des, junto a isto, 0 usuario também pode
cadastrar seus ganhos como salério e outras receitas, com isso ele vai poder avaliar melhor as suas
financas e dessa maneira ter um gerenciamento mais eficiente. Para tanto, foram efetuadas pesquisas
bibliogréficas no estudo de gestdo de financas pessoais, de modo que o aplicativo possa atender aos
requisitos necessarios para auxiliar nessa gestdo. Este por sua vez possui uma interface simples e
intuitiva, para facilitar a sua utilizagdo, mas ainda sim garantindo grande eficiéncia. Os usuérios que
testaram o aplicativo relataram mais facilidade e praticidade na maneira de fazer o seu controle
financeiro, pois com ele é possivel ter uma visualizagdo mais completa dos seus ganhos e despesas,
permitindo assim uma melhor analise, para que o usuario mude algum habito se desejado. Conclui-se
que o aplicativo realizado contribua para a educagdo financeira e o crescimento pessoal de quem o
utilizar, pois conforme a pessoa vai fazendo uso dele, vai recebendo educagdo financeira de forma

implicita.
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COMPARACAO ENTRE TIPOS DE COMUNICACOES ENTRE
MICROSSERVICOS

Guilherme Luiz Maia Pinto, Diego Fiori de Carvalho
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebedouro/SP

Microsservicos sdo arquiteturas que consistem em um sistema composto de mais de um servigo. Os
servicos desta arquitetura tém inimeras maneiras de se comunicar e esse projeto visa analisar 3 delas e
entender qual € melhor em cada caso. REST € uma comunicag¢ao que ocorre por meio de emissdo de
uma requisicdo e, na sequéncia, devolve imediatamente uma resposta; 0 GRpc transforma o dado em
binario para fazer a requisicdo; Servico de Mensageria € um sistema a parte, em que pegam as mensagens
e as ordenam em um sistema de fila. Para esse estudo, foi simulado um cenério com dois Microsservicos
se comunicando com cada uma das 3 ferramentas de comunicac@es enviando 1.000.000 de requisicGes
com o mesmo contetdo. Na anélise foi observada a velocidade, a quantidade de bytes trafegada (para
analisar o trafego foi utilizada a ferramenta Wireshark que tem exatamente essa fungéo) e a resiliéncia
(se um dos servicos nao estiver no ar a comunicacao ira falhar?). Os resultados obtidos foram que a
comunicacdo Grpc levou 66 segundos, cada uma das requisicGes trafegou 273 Bytes, e ndo apresentou
resiliéncia, pois se um dos servigos ndo estivesse no ar, a requisicdo era perdida. REST levou 174
segundos, cada uma das requisicdes trafegou 516 Bytes, e ndo houve resiliéncia, pois como no anterior
se um dos servigos ndo estivesse no ar, a requisicdo era perdida. O servico de Mensageria levou 150
segundos, cada uma das requisicOes trafegou 376 Bytes, e apresentou resiliéncia, pois se um dos servicos
ndo estivesse no ar a requisi¢do continuava l4 até ele voltar. Com os dados obtidos pode-se concluir que
REST ndo é uma comunicagdo ideal para a arquitetura estudada, Grpc é a ideal para quando a velocidade
é a necessidade maior. No entanto, o Servigo de Mensageria foi 0 que se mostrou mais completo e mais

recomendado para a arquitetura do presente estudo.
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SISTEMA WEB DE APOIO A PESSOAS COM DEFICIENCIA

Euller Cezarini Patricio, Guilherme Bessa Correa Silva, Antonio Augusto Aguiar
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebedouro/SP

Diante do trabalho que vem sendo feito pelo Conselho das Pessoas com Deficiéncia de Bebedouro
(CONDEF), decidimos mostrar nosso apoio a essa ONG e dar continuidade ao tema eleito para 0 nosso
TCC. Constatamos que ha uma necessidade do CONDEF de criar tal projeto, pois o0 Conselho ndo possui
um site proprio e, portanto, carece de informacGes e suporte necessarios para atender as pessoas com
deficiéncia. O projeto em questdo objetiva o auxiliar o CONDEF e, consequentemente, apoiar a pessoas
com deficiéncia de modo geral, na obtengdo de informagGes fidedignas e acessiveis. Através deste
sistema web, toda e qualquer pessoa podera ler e se informar sobre qualquer noticia e informacéo
relacionada diretamente a esse importante érgao de nossa cidade. O objetivo secundario deste projeto é
que o sistema web desenvolvido possa ser um meio para reclamacdes e dendncias acerca de situacdes
desagradaveis e/ou preconceituosas que ocorrem com qualquer pessoa com deficiéncia. Essa é uma parte
importante do projeto, pois da voz a uma parcela da populacdo que nao é ouvida da maneira adequada,
segundo os muitos relatos registrados na cidade de Bebedouro. Para a validacdo da ferramenta web foi
utilizada a infraestrutura da Secretaria de Educacdo da cidade, onde os requisitos de usabilidade e
praticidade foram pontos importantes e obrigatérios no projeto. A interface dessa infraestrutura, esta
adaptada para que toda e qualquer pessoa com deficiéncia possa utiliza-la sem quaisquer problemas. Até
0 momento é possivel afirmar que o sistema web desenvolvido para pessoas com deficiéncia vem
contribuindo diretamente com CONDEF, vinculado a Prefeitura Municipal e prestando total apoio e
ajuda as pessoas gque vivem e dependem diariamente do Conselho, trazendo um impacto social positivo
para o municipio. Assim, pode se dizer que o sistema web ird ajudar e apoiar essa importante organizagdo
de nossa cidade. Para o futuro, a partir dos testes iniciais de usabilidade, estdo sendo feitas melhoras de

certos requisitos no sistema web inicial.
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COMPARACAO ENTRE ARQUITETURA MONOLITICAE
MICROSSERVICOS

Bruno Clapis Tostes, Davi Rodrigues Do Nascimento Junior, Diego Fiori de Carvalho
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebedouro/SP

Por muito tempo a arquitetura monolitica é usada como padréo de desenvolvimento corporativo. E uma
abordagem comum e suas principais caracteristicas envolvem construir um aplicativo Unico, grande e
"completo". Entretanto, esta arquitetura pode gerar algumas complicacdes quando utilizada para grandes
aplicacBes. Além disso, deve se considerar o continuo aumento da computagdo em nuvem, que somente
no Brasil no ano de 2020 teve um aumento de 35,5%, segundo os dados da Associa¢do das Empresas
de Software (Abes). Com isso, a arquitetura de microsservicos aparece como uma via alternativa para a
construcdo de aplicagfes complexas e de demandas que exigem flexibilidade e velocidade. O termo
microsservicos, surgiu durante uma conferéncia entre arquitetos de software, no ano de 2011. Apesar de
ndo ser simples, é possivel migrar de uma arquitetura monolitica para a arquitetura de microsservicos,
como tém feito algumas empresas gigantes como a Netflix e Uber. As vantagens presentes nessa
arquitetura fazem com que muitos a desejem, e tentem mudar os seus sistemas para ela, contudo, essa
migracdo realizada em desacordo com 0s objetivos de neg6cio da empresa e sem o planejamento
adequado, leva esses sistemas ao fracasso do modelo arquitetural. Com o objetivo de compreender as
caracteristicas e funcionalidade de cada uma dessas arquiteturas, foram realizadas pesquisas
bibliogréficas, aplicacbes praticas e comparacfes entre ambas as arquiteturas. Uma das principais
literaturas analisada foi o livro “Migrando Sistemas Monoliticos para Microsservigos” de Sam Newman.
Nesta obra, o autor aponta diversas caracteristicas sobre as arquiteturas, como pontos fortes e fracos e
estilos de migrar. Uma das formas citadas foi o estilo “Strangler-Fig”, criado por Martin Fowler e
inspirado em uma espécie de figueira que ira crescer se apoiando em uma arvore até substitui-la, como
ocorrera no decorrer da migracdo, onde o sistema antigo deixara de existir e dara vida ao novo. Com
isso, um monolito de aluguel de carro foi escolhido para o teste e a migragdo com o estilo “Strangler-
Fig” aconteceu. Ao final, foram realizadas algumas métricas, como o teste de carga e de estresse
utilizando o aplicativo JMeter. Com ele colocamos uma certa quantidade de requisi¢cGes e comparamos

a mudanga na velocidade.
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA O RECONHECIMENTO FACIAL

Giovane Eufrasio da Silva, Diego Fiori de Carvalho
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebedouro/SP

A evolucao tecnoldgica trouxe uma abundancia de inovac@es e propostas para a tecnologia. Uma delas
foram as Inteligéncias Artificiais, desenvolvidas com o objetivo de automatizar processos de trabalho e
simular o funcionamento do cérebro humano em questbes I6gicas. Um exemplo sdo as redes neurais
artificiais, criadas em 1943 com a finalidade de simular neur6nios humanos, sendo um dos primeiros
grandes avangos que conhecemos na atualidade como Inteligéncia Artificial (1.A). As redes neurais sao
aplicadas em varios contextos de I.A, como nas areas de visdo computacional e processamento de
imagem, fazendo previsGes matematicas com o proposito de responder determinadas questdes ou
conduzir uma probabilidade de chances de identificacdo de determinada finalidade, como uma face
humana. A validacéo facial esta muito presente no mundo contemporaneo, principalmente nos quesitos
de seguranca digital. Neste projeto, abordamos estas areas de uma forma ampla, com o objetivo de
utilizar Redes Neurais Artificiais para o reconhecimento facial, classificagdo e validagcdo, num aspecto
mais extenso em quantidade de rostos, buscando um maior percentual de acertos na identificacdo. Para
validacdo do projeto, para o treinamento da rede neural e testes de aprendizagem de maquina (acurécia),
foi utilizado o conjunto de imagens do Centro Universitario FEI. Os testes foram gerados a partir dos
treinos e validacGes das redes neurais com mais de cem classes (pessoas) de imagens frontais do rosto,
cinquenta classes de catorze posi¢oes faciais e via WebCam. Comumente os algoritmos de inteligéncia
artificial sdo validados por combinacBes de imagens reais e se analisa 0 quanto eles acertam, neste
projeto foi obtido, uma acuracia a mais de 90% que é considerada uma excelente taxa de aprendizagem
e acertos como resultados, sendo que o teste que obtém melhor exatidao é o de catorze posi¢des faciais,
visto que o conjunto de imagens de cada classe contém variadas concepgdes de uma Unica face. Deste
modo, conclui-se que as Redes Neurais planejadas para esse estudo foram eficientes nas previsdes de

reconhecimento facial.
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APLICATIVO MOVEL PARA AUXILIAR NA QUALIDADE DE VIDA

Gabriel Silva Tessari, Antonio Augusto Aguiar
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebedouro/SP

Atualmente, com acesso a diversas tecnologias e meios veiculares de informagdo, houve um aumento
na busca continua por contetdos relacionados a alimentacdo, porém nem todos os contetdos abordam
0 assunto de uma alimentacdo saudavel e ndo dizem corretamente a importancia de outras praticas, como
0 consumo de agua e exercicios fisicos. Entretanto, ha idealizacdo do projeto denominado Olhar
Nutricional, no qual foi desenvolvido um aplicativo moével para smartphones com sistema operacional
Android, que objetiva o auxilio as pessoas principalmente na hora de escolherem refei¢fes saudaveis de
maneira equilibrada, motivando o individuo a melhorar seus habitos diarios. O conteido do aplicativo
baseia-se em informac6es fidedignas, como no Guia Alimentar Para a Populacdo Brasileira — Biblioteca
Virtual em Sadde, do Ministério da Saude e, também, no Panelinha Receitas, de Rita Lobo — chef de
cozinha e escritora. No funcionamento do aplicativo, ap0s ser realizado cadastro e login, o usuario é
direcionado a tela inicial que contétm um menu de navegabilidade, sendo: Home (tela principal e
descricdo), Refeicdes (mostra secdes com café da manha, almoco e jantar), Favoritos (receitas salvas
pelo usuério, para revé-las com facilidade posteriormente), Receitas (diversas receitas saudaveis com
pratos principais, vegetariano/vegano, massas, bebidas, entre outros) e Info (informagfes sobre
exercicios fisicos, consumo de agua e o referencial do contetdo usado no aplicativo, assim concedendo
ao usudrio acesso ao material fonte, como as imagens e informacdes utilizadas por meio de links). A
implementacdo deste projeto obteve resultados aceitaveis e bem avaliados entre os usuarios, tendo
respostas de uma boa usabilidade, facil interagdo, contetido interessante, conscientiza¢do na hora das
refeicGes e estimulo para boas préticas na alimentagdo e uma vida mais equilibrada. Esses resultados
foram coletados por meio da disponibiliza¢&o do aplicativo para uso, sendo 30 voluntérios a instalarem
em seus dispositivos mdveis e utilizarem o aplicativo, em seguida respondendo um formulario de
pesquisa e satisfagdo, gerado e compartilhado através do Google Formulérios. Houve também, respostas
por meio de conversas de forma presencial e digital por mensagens particulares. Portanto, conclui-se
gue foi cumprido o esperado na proposta inicial de desenvolvimento do projeto, de fato, auxiliando na

qualidade de vida das pessoas.
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JUSTICA FACIL: A INFORMACAO EM QUALQUER LUGAR

Miquéias Ferreira de Oliveira, Antonio Augusto Aguiar
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebedouro/SP

O acesso a informacéo é um direito previsto na Constituicdo Federal brasileira e todos os cidad&os tém
o direito de receber dos 6rgaos publicos acesso as suas informacgdes pessoais. Entretanto, embora sejam
essas as regras em vigor garantida no ordenamento juridico nacional, na prética tais informacdes ndo
sdo tdo acessiveis como deveriam ser, especialmente no mundo juridico. Com essa problematica se fez
primordial a construcdo de uma solucéo facil e acessivel ao cidadao e aos profissionais da area juridica,
para conseguirem acessar seus processos e verificar sua situacdo perante as diversas reparticdes nas
multiplas instancias da justica do estado de S&o Paulo. Para isso, foram realizadas entrevistas com
pessoas que tem processos judiciais e advogados que os representam, para entender as suas necessidades
e dificuldades. Assim, com base nos dados coletados nessas entrevistas, foi desenvolvido um sistema
em linguagem de programagéo Python, por meio de uma IDLE - Interface de Desenvolvimento
Integrado, ferramenta livre e gratuita, com objetivo de solucionar as dificuldades de acesso a
informacdes apontadas pelos participantes. Posteriormente, 0s mesmos participantes testaram o sistema
desenvolvido, sendo monitorada a usabilidade e satisfacdo. Apds testarem o sistema, os participantes
relataram suas percepc@es, concluindo que o problema principal foi satisfeito. Todos os usudrios
apontaram gque conseguiram buscar, pesquisar e acessar seus processos judiciais facilmente, relatando
ainda que o manuseio foi regular tanto para o usuario leigo como para o usuario advogado. Assim através
de um sistema tecnologico simplificado é possivel facilitar a busca por informac@es juridicas para
aquelas pessoas que ndo conseguem ou ndo dispde de tempo de ir & um foérum de justica. Da mesma
forma, para aqueles que lidam com frequéncia e necessitam dessas informac@es de forma simples e agil,
a exemplo de um advogado, podendo ambos buscar suas informacdes através do sistema proposto, a
gualquer tempo e em qualquer lugar. Assim, pode-se dizer que o sistema desenvolvido atende de forma

satisfatdria as necessidades dos usuarios, solucionando os problemas levantados no presente estudo.
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