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PROJETOS DE TRABALHO E A WIKI COMO CONTINUUM DESTA PRATICA
PEDAGOGICA DO SECULO XXI

WORK PROJECTS AND WIKI AS A CONTINUUM OF THE 21ST C ENTURY
PEDAGOGICAL PRACTICE
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RESUMO

Projetos de trabalho enquanto préatica educativa permite articular diferentes areas de
conhecimento motivadas pela investigacdo de problematicas e situacbes da
realidade. Assim, a utilizacdo dos recursos digitais possibilita a producéo, troca e a
cooperacao em projetos coletivos. Logo, o presente trabalho, sugere a utilizacdo do
recurso digital Wiki como continuum da pratica educativa de projetos de trabalho,
como ambiente de interacdo conectado e favoravel a colaboracdo em torno da
probleméatica dada por um projeto. Essa articulacdo se da pautada nos pilares que
retratam a educacdo desejada para o século XXI. Assim, o presente trabalho,
demonstra que € possivel estabelecer um didlogo entre a pratica educativa de
projetos de trabalho e o recurso digital Wiki buscando em trabalhos que se valeram
da utilizacdo da Wiki trés perspectivas: capacidade de colaboracédo, uso extraclasse
e envolvimento dos alunos a fim de verificar se de fato, esse recurso digital favorece
a pratica educativa de projetos de trabalho.
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ABSTRACT

Work projects as an educational practice allows to articulate different areas of
knowledge motivated by the investigation of problems and situations of reality. Thus,
the use of digital resources enables the production, exchange and cooperation in
collective projects. Therefore, the present work suggests the use of the digital
resource Wiki as a continuum of the educational practice of work projects, as a
connected interaction environment and favorable to the collaboration around the
problem given by a project. This articulation is based on the pillars that portray the
education desired for the 21st century. Thus, the present work demonstrates that it is
possible to establish a dialogue between the educational practice of work projects
and the digital Wiki resource, seeking in works that used the use of the Wiki three
perspectives: collaborative capacity, extra-class use and student involvement. In
order to verify if in fact, this digital resource favors the educational practice of work
projects.

Keywords: Work projects. Technology. Education in the 21st Century. Wiki.

1 INTRODUCAO

Projetos fazem parte da nossa vida, sejam eles projetos pessoais, familiares,
profissionais, educacionais, sendo coletivos ou pessoais. Fato é que projetos nos
impulsionam para frente e nos mantém ativos (MACHADO, 2000 apud
MENEGUELLO; GUARNIERI, 2018). Contudo, Almeida (2001, p. 47) ressalta que ao
desenvolver projetos em sala de aula, € necessario considerar o trabalho em equipe,
tomada de decisbes, busca e sele¢do de informagbGes, comunicacéo, criatividade,
formulacéo e resolucéo de problemas. Nesse sentido, o presente trabalho sugere a
utilizacdo da ferramenta Wiki alinhada a pratica de projetos de trabalho, pois
conforme Vieira, Carvalho e Lazzarin (2013, p. 6), a Wiki € um recurso on-line que se
tornou um modelo para construgdo do conhecimento de forma colaborativa, devido a

possibilidade de um conteddo ser compartiihado, complementado e, até mesmo
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corrigido, onde todo escritor € um organizador, favorecendo um papel ativo da

pessoa que a utiliza, conforme destaca Cunningham (2014).

Deste modo, o presente texto, pautado nos pilares que retratam a educacgao
desejada para o século XXI, analisa o dialogo entre a pratica educativa de projetos
de trabalho e o recurso digital Wiki. Ainda, buscou-se em trabalhos que se valeram
da utilizacdo da Wiki trés perspectivas: capacidade de colaboracédo, uso extraclasse
e envolvimento dos alunos; a fim de verificar se de fato, esse recurso digital favorece

a pratica educativa de projetos de trabalho.

Vale salientar, que este ndo é um trabalho acabado, e que portando, o estudo
nao para por aqui, uma vez que se propde inicialmente em analisar as relacbes
especificamente entre a préatica de projetos de trabalho e, exclusivamente, a

ferramenta on-line Wiki a luz da educacao desejada para o século XXI.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Pistas e recomendacdes a educacgdo do século XXI

A Conferéncia Geral da UNESCO, oficialmente criada no inicio de 1993, em
novembro de 1991 convocou uma Comissdo Internacional para refletir sobre a
educacao e a aprendizagem no século XXI (UNESCO, 1999, p. 39). Nesta ocasiao,
Federico Mayor solicita a Jacques Delors para assumir a presidéncia dessa
Comissao, que reuniu outras 14 personalidades de todas as regides do mundo,
provenientes de diversos cenarios culturais e profissionais. Por sua vez, a comissao
internacional sobre a educacédo, em seu relatério Jacques Delors, “Educacdo — Um
Tesouro a Descobrir” (UNESCO, 1999), empreendeu uma reflexdo em torno da ideia
de um novo modelo de desenvolvimento mais respeitador da natureza e dos ritmos
da pessoa. Assim, esforcou-se por elaborar suas reflexbes em um quadro
prospectivo, dominado pela globalizacdo, por selecionar as questdes pertinentes que
assediam qualquer ser humano, e por tracar algumas orienta¢des validas no plano
nacional e mundial (UNESCO, 1999, p. 6). De acordo com esse pressuposto €
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desejavel que a escola incremente, cada vez mais, 0 gosto e prazer de aprender, a
capacidade de aprender a aprender, além da curiosidade intelectual (UNESCO,
1999).

A Comissao Internacional sobre a Educacédo para o Século XXI financiada pela
UNESCO, por meio de analises e reflexdes de intelectuais e de personalidades de
renome, resultou na preconizagdo de que a educacdo para o século XXI deve se
apoiar em quatro pilares, a saber: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a
conviver e aprender a ser (UNESCO, 1999). Em que, dispde-se aqui, no Quadro 1,

as definicdes destes pilares de acordo com o relatério Jacques Delors (grifo meu):

QUADRO 1 - Defini¢cdo dos pilares da educacédo do séc  ulo XXI

Pilares Definicédo

Combinado a uma cultura geral, suficientemente ampla, com a possibilidade de
Aprender a | estudar, em profundidade , um nimero reduzido de assuntos, ou seja: aprender a

conhecer aprender , para beneficiar-se das oportunidades oferecidas pela educacédo ao longo
da vida.
Aprender a Adquirir ndo so uma q_ualificagéo profissional, mas, de uma maneira mais
fazer a_brangente, a competéncia que torna a pessoa apta a enfrentar numerosas
situacdes e a trabalhar em equipe
Aprender a Des_envolve_ndo a compreensdo do outro e a percepgéo das inte_rdependéncias -
conviver realizar projetos comuns e preparar-se para gerenci  ar conflitos — no respeito
pelos valores do pluralismo, da compreensdo mutua e da paz.
Desenvolver, o melhor possivel, a personalidade e estar em condigbes de agir com
Aprender a

uma capacidade cada vez maior de autonomia , discernimento e responsabilidade

ser
pessoal.

Fonte: UNESO, 1999, p. 31.

Segundo a UNESCO (1999, p. 32), o conceito de educagéo ao longo da vida é a
chave que abre as portas do século XXI ao eliminar a distingdo tradicional entre
educacao formal inicial e educacdo permanente, pois converge com a proposta de

gue tudo pode ser uma oportunidade para aprender.

2.2 Projetos de Trabalho como pratica educativa

Conforme Abbagnano e Visalbergui (1987), Kilpatrick foi o pedagogo que

exerceu o maior esforco para concretizar o novo tipo de educacao, fundamentado
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nos estudos do educador e filésofo John Dewey acerca de uma “escola ativa”, em
que, em 1918, Kilpatrick publicou o ensaio “O método de projetos”, pelo qual ficou
mundialmente conhecido. Em linhas gerais, traz o uso da palavra projeto como uma
forma de unificar tais conceitos e dar a exata dimensdo para fatores que eram
considerados essenciais tais como a énfase na acédo (KILPATRICK, 1918, p.3). As
autoras Meneguello e Guarnieri (2018) trazem em seu trabalho as expressodes
utilizadas nos estudos dos principais autores que contribuiram para conceituar o
meétodo de projeto entre o final do século XX e inicio do século XXI. Assim, o

presente trabalho, dispde essas definicdes no Quadro 2 (grifo meu):

QUADRO 2 - Definicao de projetos de trabalho segund 0 0s principais autores.

Autor Definicédo

Projetos podem ser considerados como  pratica educativa reconhecida

Hernandez (1998) ao longo do século XX em diferentes momentos da histéria da educacéo.

O trabalho por meio de projetos deve oferecer as condigBes essenciais

Boutinet (2002) para que seja assegurada sua funcéo investigativa

Um projeto pode ser considerado como estratégia de tra  balho na
educacdo. O mesmo autor também faz uso do termo pedagogia de
projetos apontando como caminho possivel para trabalhar os
processos de ensino e aprendizagem nas escolas de forma mais
atraente aos alunos.

Araujo (2003 e
2004)

O método de projeto é analisado a partir da sua introducédo, no inicio do
século XX, baseando-se nos ensaios de Kilpatrick. De acordo com a
Leite (2007) autora, ja neste periodo, os projetos, voltados para a educacdo nas
escolas, mesmo com denominac¢des diferentes, buscavam o propdsito
de atender as necessidades dos alunos

Referem-se ao trabalho com projetos nas escolas como metodologia, uma
forma pedagbgica que oferece mais autonomia para 0s alunos,
possibilitando-lhes serem atores do proprio conhecimento.

Barbosa e Horn
(2008)

Fonte: HERNANDEZ, VENTURA, 1998.

De acordo com Almeida (2001, p. 47), ao desenvolver projetos em sala de
aula é relevante o trabalho em equipe, a tomada de decisdes, a busca e selecéo de
informagdes, comunicar-se, ser criativo, formular e resolver problemas. Nesse
contexto, a escola se constitui como um espaco no qual professores e alunos podem
conquistar maior autonomia para desenvolver o ensino e a aprendizagem em

colaboracédo, com respeito mutuo, liberdade responsavel e trocas reciprocas entre Si
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e com outras pessoas, organizacoes e instituicbes que atuam tanto dentro quanto

fora do ambito da escola e do sistema educacional. (ALMEIDA, 2001, p. 47).

2.3 A Wiki como continuum da pratica de projetos de trabalho

Historicamente a pedagogia tem acompanhado as condicbes de cada época,
valendo-se das tecnologias disponiveis: 0os manuscritos medievais, a linha de
montagem da era industrial, a cultura midiatica das Gltimas décadas do século XX e,
mais recentemente, 0 uso intensivo das tecnologias da informagdo e da
comunicacao, principalmente computador e internet (SANTOS e SICCA, 2009). De
acordo com Libaneo (2001), lidar esses recursos digitais faz parte do cotidiano das
escolas e dos professores. Segundo Cysneiros (2003), uma tecnologia assume sua
concretude nos objetos integrados ao cotidiano das pessoas, em um continuum de
complexidade. De acordo com o autor, na escola sédo tecnologias educacionais
objetos simples como papel, lapis e caneta; mas também objetos complexos como
aparelhos de video e televisdo, calculadoras e computadores (CYSNEIROS, 2003,
p. 92).

As novas tecnologias de informacao e comunicacéo (TICs), especialmente a
Internet sdo, um bom exemplo difundido ao nosso cotidiano, de possibilidades de
producao, troca e cooperacao em coletivos. De acordo com Moura (2003), traz como
exemplo, as comunidades de praticas, e afirma que estas, expandiram-se a partir
dos crescentes avangos das tecnologias da informacéo, principalmente da internet,
onde essas comunidades de praticas tém como motor o compartilhamento e a
producdo do conhecimento concebidas por pessoas ligadas entre si por interesses e
praticas comuns, em campos probleméticos afins, seja pessoas de uma
organizagdo ou de uma coletividade, local ou extraterritorial por meio da internet, as
chamadas redes virtuais. Para esse autor, essas comunidades virtuais, promovem
fundamentalmente, a confiangca madtua no compartilhamento de experiéncias, o que
decorre a um forte meio de fortalecimento de redes de relacionamentos, onde o que

adquire importancia sdo as trocas de experiéncias e conhecimentos em torno de
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questdes comuns, pautadas por relagbes de confianga e que deste modo, rompe
com os modelos tipicos baseados em uma hierarquia e controles tradicionais.

Em sua pesquisa, Carneiro (2002, p. 121, apud MENEGUELLO E
GUARNIERI, 2018) defende a ideia de que um projeto educacional, para ser bem-
sucedido, precisa de um processo de colaboragdo. Nesse sentido, a Wiki € um
recurso digital propicio a interatividade e a conexdes configuradas em hiperlink,
possibilitando a escrita de hipertextos coletivos e colaborativos (CUNNINGHAM,
2014), ou seja, a Wiki € um ambiente virtual gerenciador de conteldo que opera
como um site e permite que seus usuarios possam ser, a0 mesmo tempo, autores,
editores e leitores. Sobretudo, permite combinar a flexibilidade da interagao humana
com a independéncia no tempo e no espaco, como diz Castells (1999, p. 553, apud
MENEGUELLO E GUARNIERI, 2018), “a cultura da virtualidade real associada a um
sistema multimidia eletronicamente integrado contribui para a transformacdo do
tempo em nossa sociedade de duas formas diferentes: simultaneamente e
intemporal”.

De acordo com Porto (2006), o hipertexto € um texto estruturado em nés, com
abundéncia de informagbes, imagens, caminhos e linguagens que o0s textos
escolares n&o possibilitam. Ainda, a autora salienta, que a educagdo com
hipertextos possibilita acées de decisdo ao estudante, que é o responsavel pela
selecéo e producéo de caminhos e informacoes.

Segundo Vieira, Carvalho e Lazzarin (2013), a Wiki tornou-se um modelo para
construgdo do conhecimento de forma colaborativa devido a possibilidade de um
conteudo ser compartilhado, complementado e, até mesmo corrigido. Vale ressaltar
que, esta ferramenta torna possivel que alteragcdes ocorridas possam ser
consultadas na sua versao anterior ou, recuperadas caso tenham sido excluidas.

De acordo com o criador da Wiki, o proprio Cunningham (2014), estabeleceu
os principios da Wiki que sé&o (grifo meu):
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QUADRO 3 - Principios da Wiki

Principio Definigéo
Qualquer leitor pode ter acesso a pagina , podendo alterar seu conteido quando
Aberto considerar que esteja incompleto ou mal organizado, bem como editar uma nova
pagina;

As péaginas podem apresentar links  para outras paginas do préprio Wiki, inclusive

Incremental L N . . )
para as paginas que ndo foram escritas ainda  ;

Observavel | As atividades desenvolvidas no site podem ser observadas e revisadas por todos

Organico A organizacdao estrutural do site e dos textos estéo abertas a evolugéo .
Preciso Cada pagina possui um titulo editadvel num campo especifico;
Tolerante O comportamento interpretativo € preferido as mensagens de erro;

Os mecanismos da edi¢do e de organizacdo sdo os mesmos, de modo que todo

Universal . . . : N
escritor seja automaticamente um organizador e ume  ditor ;

Fonte: (Cunningham, 2014)

Logo, ao olhar para a proposta colaborativa que a Wiki traz, em um contexto
de projetos de trabalho, vale olhar para o conceito de inteligéncia coletiva, que para
Lévy (1993), é o projeto de uma inteligéncia variada, distribuida em toda parte,
sempre valorizada e posta em sinergia em tempo real, sendo uma nova forma de
laco social, onde cada ser humano é, para os outros, uma fonte de conhecimentos.

Thompson (2011, p. 10), quanto ao uso das novas tecnologias, diz que (grifo meu):

[...] os meios de comunicacdo estdo inextricavelmente lig ados as
formas de acdo e interacdo que os individuos criam e das quais
participam ao usar esses meios e nada ilustra esse ponto mais
claramente que as formas mudltiplas da acédo e interacdo que foram ciadas,
ou expandidas e amplificadas, pela comunicacdo mediada pelo
computador que ocorre online

Trabalhar com problemas ou projetos rompe com as fronteiras disciplinares,
tornando-as permedveis na acdo de articular diferentes &reas de conhecimento,
mobilizadas na investigacdo de problematicas e situacdes da realidade. Isso nao
significa abandonar as disciplinas, mas integra-las no desenvolvimento das
investigacdes em torno das questdes envolvidas nas situacdes providas pelo projeto
de trabalho, aprofundando-se verticalmente em sua prépria identidade, ao mesmo

tempo que se estabelecem articulagcées horizontais numa relagcéo de reciprocidade

Revista Hispeci & Lema On-Line, Bebedouro SP, 10 (1): 59-74, dez. 2019.
ISSN 1980-2536 - unifafibe.com.br/revista e unifafibe.com.br/hispecielemaonline/



67

entre elas, a qual tem como pano de fundo a unicidade do conhecimento em
construcédo (ALMEIDA, 2001, p. 53).

Logo, na Figura 1, demonstra-se a articulacdo da Wiki como receptor,
memoria e registro dinamico, interativo e colaborativo das contribuicdes de cada
disciplina envolvida no projeto de trabalho ao fornecer insumos das diferentes areas
do conhecimento colaborando com o projeto de trabalho.

FIGURA 1 - Representacédo visual da articulacdo da W  iki com as demais
disciplinas ao longo do projeto de trabalho

& ¥

Inicio do Projeto Ambiente Wiki para interagao, registro e Fim do Projeto de
de Trabalho colaboragao do desenvolvimento do projeto Trabalho

r Disciplina
Discpina ] D

Linha do tempo / duracéo do projeto de trabalho

Fonte: Elaborada pelo autor.

Para Pierre Lévy (1997), o ciberespaco € capaz de suportar tecnologias
intelectuais que amplificam, exteriorizam e modificam numerosas fungdes cognitivas
humanas, como a memoéria e a percepcdo (sensores digitais, telepresenca,
realidades virtuais). Lévy, em outra obra mais recente, afirma que o0s atuais
softwares desempenham um papel de tecnologia intelectual ao possibilitar a
reorganizacdo, de uma forma ou de outra, a visdo de mundo de seus usuarios e

reflexos mentais.

3 METODOLOGIA

O presente trabalho, no primeiro momento, buscou resgatar os pilares da
educacdo do século XXI segundo o relatério Jacques Delors da UNESCO. Em

seguida, uma revisao bibliogréfica, cuja finalidade foi analisar no discurso de autores
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seus pontos convergentes acerca da definicdo da préatica pedagodgica de projetos de
trabalho. E, de igual modo, compreender o que é a plataforma digital Wiki e seus
principios.

Em segundo momento, estabeleceu-se no formato de um diagrama o dialogo
da pratica pedagdgica de projetos de trabalho com os principios da ferramenta Wiki,
sobretudo pautados nos pilares que norteiam a educacdo do presente século. O
que, por sua vez, prové subsidio a reflexdo da interacdo entre os elementos aqui
discutidos, contribuindo para a fundamento da sugestdo de implantacdo dessas
relacdes ao usar a Wiki no cotidiano da pratica de projetos de trabalho em prol da
educacgdo desejada para este século.

Por fim, este trabalho, recorreu a estudos e trabalhos que se valeram da
utilizacdo da Wiki, com o objetivo de analisar trés perspectivas: capacidade de
colaboragéo, uso extraclasse e envolvimento dos alunos. Para tanto, foi analisado os
resultados e reagdes de alunos em um contexto semelhante ao aqui proposto, a fim
de verificar se de fato, esse recurso digital favorece a pratica educativa de projetos
de trabalho.

Para tal, foi analisado uma tese de doutorado da Universidade Federal de
Minas Gerais, do programa de Ciéncia da informacédo, que fez uso da Wiki para
propor um modelo de colaboragéo para a indexacéo e busca de registros em um
catadlogo web facetado com dez voluntarios (SILVA, 2013). Ainda, analisou um
artigo, resultante da dissertacdo de mestrado do Programa de Mestrado Académico
em Educacdo da Univali em Itajai, que realizou um estudo qualitativo de
acompanhamento das atividades extraclasse com a Wiki no curso de graduagao em
Sistemas de Informacéo, em 2 turmas, sendo uma com 38 alunos e outros 26 alunos
em um projeto de trabalho ao longo de um més (VIEIRA, 2009). E, por fim, analisou-
se um trabalho publicado na revista Educacao e Pesquisa da Universidade de Sé&o
Paulo, no programa de Educacgdo, que avaliou a aceitagcao da tecnologia Wiki como
meio de melhorar a qualidade do processo de ensino-aprendizagem na disciplina de
“Tecnologias Aplicadas a Gestdo de Informacéo”, do 2° ano da licenciatura em
Engenharia e Gestdo Industrial da Universidade de Aveiro em Portugal e
frequentada por cerca de 60 alunos distribuidos em quatro turmas (COSTA,
ALVELOS, TEIXEIRA, 2013).
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Para compreenséo e visualizac&o, na Figura 2 foi elaborada a representacao
gréfica da interagcdo dos elementos do presente trabalho, ou seja, a relacdo ao
utilizar a Wiki como memoéria e registro dinamico e interativo do projeto de trabalho
(avaliada sua efetividade sob trés perspectivas: ambiente colaborativo, uso
extraclasse e envolvimento dos alunos) no cotidiano da pratica de projetos de
trabalho fundamentada nos pilares da educacéo do século XXI segundo a UNESCO.

FIGURA 2 - Representacgao visual da interagdo dos el ementos deste trabalho

®)

Os quatro pilares
da educagdo do século

XXl segundo a UNESCO —
. { @ﬁ

Projeto de trabalho
‘como metodologia de ensino

Envolvimento
dos Alunos

Aprender a fazer
Aprender a conviver
Aprender a ser

Q
o
o
=
c
Q
o
©
s
I}
k-]
c
o
a
<

Macro Micro

Fonte: Autor

Salienta-se, que este ndo € um trabalho acabado, e que portando, o estudo
nao para por aqui, uma vez que, este trabalho, limita-se em investigar e expor as
relacdes especificamente entre a pratica educativa de projetos de trabalho pautadas
nos pilares da educacdo do século XXI e, exclusivamente, o recurso digital on-line
Wiki.
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4 RESULTADOS

Posto os pilares da educacdo do século XXI, de igual modo os valores da
pratica pedagdgica de projetos de trabalho, e os principios da ferramenta digital Wiki
nas sessdes anteriores. E possivel estabelecer as conexfes do didlogo entre
recomendacdes, prética e recurso digital conforme a Figura 3.

FIGURA 3 —ilustracédo das conexdes entre o didlogo  dos pilares da educacéao
do século XXI, a metodologia de projetos de trabalh 0 e o recurso digital Wiki

03 quatro pilares da Educagio da Século XX Definigdo de projetos de trabaiho REApE A
Delinigio
Principio Definigio Defingbo
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FONTE: CUNNIGHAM, 2018.

FONTE: MENEGUELLO e GARNIERI, 2018.
Fonte: Elaborada pelo autor.

Desta forma, podemos observar, que a Wiki tem como principio universal que
todo escritor € automaticamente um organizador, assistindo os valores de que
projetos de trabalho precisam ter a marca do aluno, oferecer autonomia aos alunos e
contribuir com a pratica educativa (HERNANDEZ, 1998). Em contrapartida, na
pesquisa de Vieira (2009), a falta de padronizacéo na formatacao de textos da Wiki é
indicada como um fator negativo, mas que na concepcéao da autora, tais dificuldades
sdo proprias de ambientes virtuais e podem futuramente serem aprimoradas. No
entanto, o trabalho de Costa, Alvelos e Teixeira (2013, p. 784), oferece outro ponto
de vista, ao mostrar em sua pesquisa que entre 50% e 70% dos alunos afirmaram
gue a Wiki permite organizar melhor o trabalho, facilita o aprendizado pelos
conteudos organizados em hipertextos, permite fazer trabalhos coletivos

independentemente dos horarios ou presenca fisica dos outros participantes do
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grupo e foi util para a aprendizagem. Logo, é possivel conceber um dos pilares
esperados: aprender a conhecer; ao ter a possibilidade de estudar um determinado
assunto com autonomia.

Consoante ao principio universal, a Wiki € aberta e organica, cooperando com
a funcao investigativa de projetos de trabalho e na construgédo do conhecimento e no
convivio critico na sociedade (ALMEIDA, 2001) e ainda, como um caminho possivel
para trabalhar os processos de ensino e aprendizagem nas escolas de forma mais
atraente aos alunos (HERNANDEZ, VENTURA, 1998), uma vez que a Wiki nunca é
considerada acabada, e por sua vez, qualquer leitor pode ter acesso a pagina,
podendo alterar seu conteldo quando considerar que esteja incompleto ou mal
organizado.

Por outro lado, Vieira (2009) sinaliza em sua pesquisa a falta de interesse dos
alunos e a pouca divulgacdo e socializagdo, porém, conforme a autora estas
dificuldades estdo relacionadas ao fato de que a cultura de se trabalhar em
ambientes colaborativos ainda é recente no meio educacional. Porém, sob outra
perspectiva, trazida no trabalho de Costa, Alvelos e Teixeira (2013), a experiéncia de
edicao foi dindmica, na medida em que 0s alunos interagiram dentro e fora dos seus
grupos de trabalhos, evidenciando, assim, motivacao relativa a trabalhos de
natureza colaborativa. Portanto, projetos de trabalho reafirma-se como pratica
educativa estratégica ao favorecer o envolvimento do aluno. Logo, € possivel
encontra a presenca de outro pilar esperado: aprender a fazer; assim como,
contribuir e encorajar o enfrentamento de numerosas situagcdes e o trabalho em
equipe.

A Wiki, € incremental, pois permite cada aluno trabalhar em seu ritmo e
atenda as suas necessidades e permite com seus utilizadores sejam atores do
proprio conhecimento (HERNANDEZ, VENTURA, 1998). Assim, o pilar de aprender
a ser é presente, ao propor condi¢cdes de agir com autonomia, discernimento e
responsabilidade pessoal. No trabalho de Silva (2013, p. 166), ele distribuiu aos
participantes, uma lista com nome de empresas, endereco e dados de contato e
solicitou o registro no ambiente colaborativo; e constatou que houve diferenga na
produtividade ao levantar que alguns participantes submeteram mais registros do

que outros.
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Por fim, a Wiki € tolerante e observavel, propiciando intervencdo autbnoma,
critica e interpretativa (ALMEIDA, 2001). Na analise de Costa, Alvelos e Teixeira
(2013), a Wiki foi classificada como sendo facil aprender; e segundo a pesquisa de
Vieira (2009), as caracteristicas de facil acesso, interacdo de turmas e partilha de
conhecimento sao indicadas como pontos positivos. Por outro lado, na pesquisa de
Vieira (2009), foi apontado pelos alunos, a facil alteracdo de postagem como uma
caracteristica considerada como ponto fraco. Todavia, conforme a autora, este fator
estd ligado a credibilidade e a necessidade do trabalho colaborativo, pois a
inteligéncia coletiva requer a participacdo e comprometimento dos envolvidos,
inclusive na verificacdo dos conteudos compartilhados (VIEIRA, 2009). Por fim,
aprender a conviver, corroborar com a compreensdo do outro e a percepcao das
interdependéncias, ao realizar projetos comuns e preparar-se para gerenciar
conflitos pautados no respeito pelos valores do pluralismo e da compreensdo mutua.

Isto posto, é possivel considerar que a plataforma digital Wiki é favoravel a
pratica educativa de projetos de trabalho pautadas nos pilares da educacdo do

século XXI ao olhar as conexdes no dialogo entre seus principios, praticas e valores.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho, demonstrou que é possivel estabelecer um dialogo entre
a pratica educativa de projetos de trabalho e o recurso digital Wiki tendo como
referéncia principios a educacdo almejada para o século XXI. E que ao analisar a
capacidade de colaboracdo, uso extraclasse e envolvimento dos alunos pode ser
compreender que esse recurso digital favorece a pratica educativa de projetos de
trabalho.

Como trabalho futuro, pretende-se analisar de forma profunda a relagdo com
curriculo, ao olhar a Wiki como uma possibilidade de memoria e registro assincrona,
porém, harmoénica, das competéncias desenvolvidas pelos alunos em projetos de

trabalho.
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