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RESUMO

O livro didatico tem um papel central no ambiente educacional, funcionando
como um guia que estrutura o conteudo curricular e facilita o processo de
ensino-aprendizagem. No contexto atual, em que as demandas educacionais
vao além da mera transmissdo de informagdes, € fundamental que os
educadores explorem o potencial dos livros didaticos ndo apenas como
fontes de conhecimento, mas como ferramentas que incentivam a resolugdo
de problemas e o desenvolvimento do pensamento critico. Sob tais aspectos,
essa pesquisa tem como objetivo analisar a abordagem de resolugcéo de
problemas no material didatico Curriculo em Ag¢do (EMAI), focando a sua
aplicagdo nos anos iniciais do ensino fundamental, especificamente no 3°
ano. A andlise visa compreender a eficacia das praticas propostas para
promover uma aprendizagem significativa em matematica, alinhada as
orientagdes do Curriculo Paulista e da BNCC. Na metodologia, destaca-se a
pesquisa qualitativa e bibliografica, envolvendo, ainda, a andlise de oito
exercicios selecionados do EMAI, distribuidos em quatro trajetérias de
aprendizagem. Cada exercicio foi avaliado quanto a sua capacidade de
promover a resolugcdo de problemas, engajamento dos alunos e

desenvolvimento das habilidades matematicas. Os resultados indicaram que
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o EMAI, apesar de seu formato tradicional em muitos casos, efetivamente
incorpora elementos ludicos e variados métodos de ensino. Essas praticas
incluem situagdes-problema convencionais e atividades dindmicas, como
jogos e recursos manipulativos, que visam estimular o interesse dos alunos e
facilitar a compreensdo dos conceitos matematicos. A combinag¢do de
abordagens tradicionais e inovadoras enriquece o aprendizado, tornando-o
mais envolvente e adaptado as necessidades dos alunos. Além disso, o
material segue uma sequéncia didatica que respeita os conhecimentos
pré-existentes, promovendo uma progressdo eficaz nas atividades e o
desenvolvimento do pensamento logico. A conclusdo do estudo defende a
relevancia do EMAI como um material didatico eficaz. Apesar de haver
espaco para aprimoramentos, o EMAI proporciona uma base sélida para a
resolugdo de problemas, alinhada as diretrizes curriculares.

Palavras-chave: Resolucdo, Problemas, Aprendizagem,

Metodologias.

INTRODUGCAO

Resolver problemas é algo muito importante no nosso dia a dia. Desde
coisas simples, como fazer compras, pagar contas ou até montar algo,
exigem o frabalho de nossa mente em prol de resolugdes. Segundo as
autoras Diniz € Smole (2016, p. 9) “Matematica e resolugcdo de problemas sdo
duas ideias que sempre estdo juntas. Ndo se concebe aprender matematica
se ndo for para resolver problemas”. Por isso, aprender a resolver problemas
é essencial para todos ndés. Desse modo, a escola precisa dar aos alunos
chances de praticar e aprender como fazer isso, seja por meio de recursos,
ferramentas, ou jogos.

Sendo assim, as resolucdes de problemas podem ser apresentadas de
diversas formas dentro da escola, entretanto a forma mais utilizada é
g
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através dos recursos didaticos e criagdes didaticas que fornecem o essencial
da intencdo do componente curricular. O saber escolar é apresentado
através de livros didaticos, de modo que as atividades sdo apresentadas aos
alunos em forma estruturada. O livro didatico é fundamental para o ensino-
aprendizagem do aluno, pois é a ferramenta mais utilizada dentro da escola
durante as aulas, no entanto, muitos autores criticam a forma que os livros
apresentam os problemas para o aluno, sendo intitulado como uma forma
convencional.

Os problemas convencionais se tratam de exercicios de aplica¢do ou
fixagcdo técnicas, por meio de regras, a critica € que eles ndo motivam os
alunos e contribuem para as dificuldades na aprendizagem da matemadatica,
ndo sendo uma prdatica significativa para constru¢do do conhecimento do
aluno. No entanto, no final da educacdo basica, o surgimento dos
vestibulares e das provas para ingresso na universidade, assim como os
concursos que asseguram empregos, geralmente exigem que os alunos
estejam familiarizados com exercicios tradicionais. Portanto é necessdrio
que o material didatico escolhido para trabalhar com os alunos também
apresente um exercicio aparentemente tradicional porém incorporando
elementos ludicos por exemplo, como anexos com recortes, jogos, exemplos
de metodologias diferentes, proporcionando aos alunos uma aprendizagem
significativa. Isso significa que ndo deve ser excessivamente simplificado, a
ponto de desmotivar as criangcas, mas sim desafiador o suficiente para
manté-las engajadas e interessadas no aprendizado.

Diante de tais consideracdes, este trabalho tem como objetivo analisar
como sdo apresentadas as praticas de resolugdo de problemas utilizando o
material Curriculo em Ag¢do, mais especificamente o EMAI (Educacdo
matematica nos anos iniciais do ensino fundamental) como ferramenta de
ensino, além de entender como sdo propostas as atividades sobre a
finalidade citada, quais s@o as contribuicbes e as lacunas existentes.
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Lembrando que o EMAI ndo é oriundo do Programa Nacional do Livro
Didatico (PNLD), mas apresenta sequéncias didaticas com objetivos
especificos de aprendizagem e exploracdéo de habilidades que o colocam

como um material com similaridade e correspondéncia a um livro diddtico.

1. Contextualizando o ensino de Matematica a partir do Curriculo

Paulista e da BNCC

O EMAI (Educagdo matematica nos anos iniciais do ensino fundamental),
que serd analisado nessa pesquisa, € um material de apoio produzido pelo
Curriculo Paulista de acordo com as orientagcdes da BNCC, visando
desenvolver habilidades e competéncias a serem atingidas. Por meio do
material de apoio citado acima, serd feita uma andlise dos exercicios de

resolucoes de problemas, que, por essa tematica, foram aqui selecionados.

1.1. Uma abordagem sobre o Curriculo Paulista

Com base no contetido do Portal da EFAPE?®, o Curriculo Paulista busca
refletir as caracteristicas sociais, econdémicas, regionais, culturais e historicas
dos 645 municipios do estado de Sdo Paulo. Ele estd alinhado com as
competéncias gerais estabelecidas pela Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e incorpora os curriculos e orientacdes das redes de ensino publica e
privada. Esse curriculo define as competéncias e as habilidades

fundamentais para o desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos

> O Portal EFAPE, disponivel em <https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista, explica e oportuniza o
acesso do documento Curriculo Paulista, das etapas da Educagao Infantil e do Ensino Fundamental (Volume 1) —
que foi homologado em agosto de 2019; E a etapa do Ensino Médio (Volume 2) — homologado em agosto de
2020, construidos em regime de colaboragdo entre as redes estaduais e municipais, com o apoio das instituicdes
publicas e privadas de Ensino Superior, contando com acervo de materiais de apoio disponibilizados aos
educandos e educadores.
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estudantes paulistas, com foco na formagdo integral do individuo. Ele visa a
orientar a elaboracéo da Proposta Pedagégica de cada escola do Estado de
Sdo Paulo, promovendo praticas pedagoégicas e de gestdio que garantam
aprendizagens essenciais para todos os estudantes, inclusive no que se trata
de um projeto de convivéncia nos anos iniciais do ensino fundamental.

De acordo com informagcdes do Portal da EFAPE, o documento
orientador do ensino paulista representa um avanco significativo na melhoria
da qualidade da educagdo em Sdo Paulo, abordando aspectos como
aprendizagem dos alunos, formagdo contfinua dos educadores, produgdo de
materiais didaticos, avaliacdo e oferta de infraestrutura adequada. Esse
documento é resultado do trabalho colaborativo de profissionais da
educagdo das Redes Municipais, Estaduais e Privadas de Ensino do Estado
de Sdo Paulo. Ele reflete uma sintese dos conhecimentos, das praticas e das
experiéncias dos educadores em relagdo aos diversos aspectos do ensino.

Além disso, o portal da Efape conta com um acervo de materiais de
formacdo para professores, de apoio para alunos, todos estdo
disponibilizados no portal de forma digital. Os materiais de apoio estdo
nivelados de acordo com as habilidades essenciais da BNCC, abordando
todos componentes curriculares, disponibilizados para todos os niveis da

educacdo basica.

1.2 Ensino de Matemadatica no ensino fundamental: competéncias e

abordagens da BNCC para resolucdo de problemas

A BNCC (Base nacional Comum Curricular) é documento de cardter
normativo que define o conjunto orgdnico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educacdo Bdsica. Esse documento estd dividido em 3
etapas, educac¢do infantil, ensino fundamental e ensino médio, cada

8
pe@sgwo

31



CADERNOS DE EDUCACAO:

Ewsino o Soviedade

componente curricular € abordado dentro de suas respectivas dreas, sendo
que, nesse trabalho, o foco vai ser na etapa do ensino fundamental, mais
precisamente na drea da matematica.

De acordo com a BNCC, o componente curricular de Matemdatica deve

garantir aos alunos o desenvolvimento de competéncias especificas como

Enfrentar situacdes-problema em multiplos contextos,
incluindo-se situagdes imaginadas, néo diretamente
relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens (grdficos, tabelas,
esquemas, além de texto escrito na lingua materna e
outras linguagens para descrever algoritmos, como

fluxogramas, e dados. (Brasil, 2017, p. 223)

Dentro do componente curricular hd cinco unidades temdaticas que
estdo correlacionadas as habilidades a serem desenvolvidas durante o
ensino fundamental. A unidade temdatica “Probabilidade e estatistica”, por
exemplo, apresenta as praticas de resolugcdes de problemas, essa unidade

temdatica, que

Propoe a abordagem de conceitos, fatos e procedimentos
presentes em muitas situagdes-problema da vida
cotidiana, das ciéncias e da tecnologia. Assim, todos os
cidaddos precisam desenvolver habilidades para coletar,
organizar, representar, interpretar e analisar dados em
uma variedade de contextos, de maneira a fazer
julgamentos bem fundamentados e tomar as decisbes
adequadas. Isso inclui raciocinar e utilizar conceitos,

g
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representacdes e indices estatisticos para descrever,

explicar e predizer fendmenos. (Brasil, 2017, p. 230)

A BNCC aponta e defende que os alunos ndo s6 devem resolver, mas
também criar situacdes- problema. Assim, como diz a BNCC, é por meio da
compreensdo que se desenvolve a aprendizagem da matematica em que os
alunos devem estabelecer conexdes entre os temas matemdaticos e seu
cotidiano “Utilizando recursos didaticos como malhas quadriculadas, dbacos,
jogos, livros, videos, calculadoras, planilhas eletrénicas e softwares de
geometria dindmica tém um papel essencial para a compreensdo e utilizagdo
das no¢cdes matematicas” (Brasil, 2017, p.232)

No entanto, ainda segundo a propria Base, os materiais devem ser
integrados em um contexto que propicie a reflexdo e sistematizagdo do
pensamento matematico, para que o processo de formalizagcéo do educando

possa comecar.

2. Curriculo em Acdo: Estrutura e Metodologia do EMAI para o Ensino de

Matematica nos Anos Iniciais”

2.1. Apresentacdo do EMAI

O livro Curriculo em Ac¢do, dividido em “Ler e escrever” (educagdo
lingua portuguesa) e EMAI (educagcdo matematica), faz parte do acervo de
materiais de apoio do Curriculo Paulista, disponibilizado para os anos iniciais
do ensino fundamental. Esse livro didatico € organizado em dois volumes, um
por semestre, durante o ano letivo. Segundo o Curriculo Paulista (2019) o
material foi elaborado pelo Governo do estado de Sdo Paulo, junto com
Secretaria de Educagdo, Coordenadoria Pedagdgica, Departamento de

g
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Desenvolvimento Curricular e de Gestdo Pedagogica do Centro de educagdo

infantil e anos iniciais do ensino fundamental.

Nosso foco serd no EMAI, que contém unidades tematicas e um acervo
de anexos que vai ajudar no desenvolvimento das atividades. Esse material
conta com sequéncias didaticas, um grande repertorio com progressdo de
atividades, que permitem, ao longo do percurso, ampliar o repertorio dos
alunos, de uma forma clara e significativa, desenvolvendo, assim, as
habilidades essenciais.

O material escolhido para andlise é destinado ao terceiro ano do
ensino fundamental dos anos iniciais. Sua estrutura estd organizada em
quatro trajetérias de aprendizagem por volume, além de um acervo de
anexos que serve como recurso adicional. De acordo com o material de apoio
fisico do Curriculo em A¢do (EMAI), nos anos iniciais, caderno do professor
(2024), as trajetoérias de aprendizagem devem seguir as orientagdes sobre as
Trajetoérias Hipotéticas de Aprendizagem (THA), incluindo um plano de ensino
baseado nos objetivos de aprendizagem (habilidades a serem desenvolvidas)
e nas hipoteses de aprendizagem dos estudantes.

O material de apoio orienta os professores, apresenta os
procedimentos a serem seguidos, detalhando as habilidades a serem
atingidas em cada sequéncia, a apresentacdo das atividades, a organizag¢do
da turma, a conversa inicial, o desenvolvimento das atividades e as
intervengdes necessarias durante o processo.

O primeiro volume do livro do estudante € composto por 42 pdaginas,
organizadas em 4 trajetérias de aprendizagem e 16 sequéncias diddticas,
variando entre quatro e cinco atividades por sequéncia, cada uma focada no
desenvolvimento de habilidades relacionadas das unidades tematicas:
nameros, dlgebra, geometria, grandezas e medidas, e probabilidade e

estatistica. A primeira trajetoéria inclui 5 sequéncias. Embora aborde todas as
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unidades tematicas, a maior parte dos conceitos estdo concentrados no

desenvolvimento de habilidades da unidade tematica chamada “nimeros”.

A segunda trajetéria inclui quatro sequéncias didaticas, a maior parte
dessas sequéncias foca na unidade temdatica de grandezas e medidas, além
de probabilidade e estatfistica. No entanto, duas delas tratam de algebra,
abordando as duas habilidades previstas para essa unidade tematica.

A terceira trajetoria contempla quatro sequéncias didaticas, sendo que
a maioria delas foca na unidade temdtica de numeros. No entanto, as
atividades dessa trajetéria sdo um pouco mais complexas, abordando um
maior nimero de habilidades por sequéncia. Embora a énfase principal
esteja nas habilidades da unidade temdtica de numeros, a sequéncia
didatica 13 abrange somente habilidades relacionadas a unidade tematica
de geometria.

A Ultima trajetéria é composta por trés sequéncias didaticas, cada uma
contendo cinco atividades. As duas primeiras sequéncias abordam quatro
habilidades cada, enquanto a ultima tem como enfoque trés habilidades.
Nesta trajetoria, foram exploradas trés das quatro unidades tematicas
apresentadas pela BNCC na drea da matematica, trazendo habilidades ja

trabalhadas nas trajetoérias anteriores com exercicios mais elaborados.
2.2. O Conceito e a Compreensdo da Resolugdo de problemas

A matemdtica estd em todo lugar, entre eles nas construgdes, nos
mercados, nas lojas, na farmacia e, portanto, o aluno precisa estar
preparado para resolver os problemas que ir@o surgir nos diversos momentos
da sua vida. Durante o processo de desenvolvimento do estudante, o
professor deve utilizar de diversos métodos e recursos para ajudar os alunos
na aquisicdo do saber matematico, propiciando um ambiente significativo
onde o educando tenha uma participagdo ativa na sua aprendizagem.
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As situacdes-problema fazem parte do nosso cotidiano, em que é
necessario saber analisar uma determinada questdo, compreender e entdo
resolver; na matemdatica ndo é diferente, o aluno vai se deparar com diversos
desafios em que ele deverd ter competéncias e habilidades que vdo ajudar
ele a resolver e até mesmo criar problemas, desde a educagdo infantil até o
ensino fundamental, assim como afirmam as autoras Diniz e Smole (2015,
p.72): “Uma das melhores estratégias que podemos utilizar desde a Educacgdo
Infantil para ampliar a compreensdo dos alunos sobre a resolu¢cdo de
problemas é propiciar situagdes nas quais eles possam criar seus proprios
problemas nas aulas de matematica” (Diniz e Smole, 2015, p.72)

Assim, o professor deve se atentar nos exercicios que ele disponibiliza
aos alunos, analisando se realmente essas atividades propiciam um desafio,
€ necessdrio criar caminhos para eles encontrarem mais de uma solugdo
para resolver, deixar que compartilhem com os colegas qual a maneira mais
facil que encontram para resolver os problemas; dessa forma os alunos vao
desenvolver estratégias para criar solugdes, facilitando a compreensdo do

exercicio:

Consideramos que resolver problemas ndo € apenas um
objetivo do ensino e aprendizagem da matematica, mas
uma forma de simular um ambiente no qual se vivencia o
processo de pensar matematicamente, garantindo a
quem aprende a percepgdo de estar se apropriando
ativamente do conhecimento matemadtico porque
participa da elaboracdo de ideias e procedimentos

matematicos em aula. (Diniz e Smole, 2012, p.50)
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Muitas das vezes nos perguntamos porque precisamos aprender a
resolver problemas e até operagdes, ja que se existem calculadoras, celulares
que podem resolvé-los. Os professores, por sua vez, devem motivar os alunos
para aquisicdo do saber matematico, pois € necessdrio que os estudantes
vivenciem a matematica dentro da escola de uma forma que esteja
vinculada ao interesse, para que aquisigdo da aprendizagem seja
significativa e fagca sentido para o aluno. Portanto, quando um aluno vai
resolver um problema, em vez da memorizagdo, ele precisa aprender, para
interpretar e compreender o exercicio, para isso o professor deve utilizar de
diversas estratégias; assim afirma-se que o ambiente, os instrumentos e

recursos adequados contribuem para desenvolvimento pleno do educando:

Sabemos que a matematica escolar vai além dos niUmeros
e das operagdées. Da mesma forma, temos plena
consciéncia de que hd mdaltiplas formas de se buscar e
expressar estratégias para a resolu¢do de problemas,
sendo possivel faze-lo com calculadoras, por estimativa
ou usando materiais diversos. Pode-se também expressar
a resolucdo oralmente ou por escrito, utilizando-se para

isso a linguagem materna. (Muniz e Smole 2012, p. 50)

Por isso, ainda é necessdrio a escolha de um bom material didatico
para se utilizar nas aulas de matematica, relacionado ao cotidiano do aluno,
com uma estrutura adequada, exercicios bem elaborados, com uma boa

sequéncia didatica alinhado aos documentos normativos da educacgdo.

3. Andlise de exercicios, aprendizagem de matematica e resolucdo de

problemas
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Esta secdo visa analisar exercicios de resolucdo de problemas, de

modo a investigar se o material contribui para uma aprendizagem
significativa, se realmente aborda uma progressdo das atividades e cumpre
com as habilidades a serem desenvolvidas, de modo a alcangar os objetivos
de aprendizagem propostos. Nesta pesquisa, serdo analisadas 8 (oito)
atividades, de modo que serdo selecionadas 2 (duas) por sequéncia didatica,
passando por toda trajetéria de aprendizagem.

Os dois primeiros exercicios selecionados para andlise fazem parte da
trajetéria de aprendizagem da Unidade 1. O primeiro exercicio aborda
situagcdes-problema convencionais, enquanto o segundo apresenta uma
atividade de domindé com um recurso em anexo. Ambas as atividades
pertencem a sequéncia 5."”, a qual é composta por duas habilidades, sendo:
“(EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de adi¢do e subtragdo com os
significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e completar
quantidades, aplicando diferentes estratégias de cadlculo exato ou
aproximado, incluindo cdlculo mental”, bem como “(EFO3MA05) Empregar
diferentes procedimentos de cdlculo mental e escrito para resolver problemas
significativos envolvendo adi¢do, subtracdo e multiplicagdo com numeros
naturais”. (SGo Paulo: SEDUC/SP, 2019, p. 240)

O terceiro e o quarto exercicios analisados fazem parte da trajetéria de
aprendizagem da Unidade 2. O terceiro exercicio, que € a primeira atividade
da sequéncia 6, consiste em um jogo de enigmas com um recurso em anexo.
Ja o quarto exercicio, apresentado como a segunda atividade da sequéncia,
aborda situagdes-problema convencionais, essa sequéncia é composta por
trés habilidades, sendo: "(EFO3MAO06), (EFO3MA27) e (EFO3MA1l), que,
respectivamente, abrangem a resolu¢gdo de problemas de adi¢gdo e
subtracdo, empregando estratégias como combinar, acrescentar e separar,
além de englobar o cdlculo exato, mental e aproximado. Ademais, envolvem
a leitura, interpretacéo e comparag¢do de dados apresentados em tabelas de

g
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dupla entrada, com base em resultados de pesquisas. Além disso, promovem
a compreensdo do conceito de igualdade, contribuindo para a escrita de
diferentes sentengas de adi¢do e subtrac¢do.” (SGo Paulo: SEDUC/SP, 2019 p.
240,241 e 242)

O quinto e o sexto exercicio analisados fazem parte da terceira
trajetéria de aprendizagem, pertencente a atividade trés, que integra a
sequéncia 12, composta por trés habilidades:"(EFO3MAQ7), (EFO3MAQ08) e
(EFO3MA09) abrangem habilidades relacionadas a resolugdo e elaboragdo de
problemas de multiplicagdo, envolvendo a adi¢do de parcelas iguais, o que
possibilita o uso de diferentes estratégias de cdlculo e registro.

Além disso, incluem a resolugdo de problemas de divisGdo de um
namero natural por outro (até 10), por meio de reparticdes equitativas e
registros pessoais, explorando também os conceitos de metade, terca parte,
quarta parte, entre outros.” (Sdo Paulo: SEDUC/SP, 2019 p.240)

Os dois ultimos exercicios analisados fazem parte da trajetéria de
ensino da Unidade 4, correspondendo a segunda e a terceira atividades da
sequéncia 14. Esses exercicios envolvem situagdes-problema que exploram
estratégias de cdalculo de adi¢do e subtragdo com dois numeros. A sequéncia
abrange quatro habilidades, sendo elas: "(EFO3MA02), (EFO3MAO03),
(EFO3MAO05) e (EFO3MA26) compreendem habilidades que envolvem a
identificagdo de numeros decimais e a composi¢cdo e decomposi¢cdo de
numeros naturais até a quarta ordem. Essas competéncias também abarcam
a construgdo de estratégias de cdlculo mental, utilizando fatos bdsicos de
adi¢cdo, subtracdo e multiplicagdo, bem como o registro dos procedimentos
utilizados nas resolugcdes de diversas formas. Além disso, exploram a
resolugdo de situacdes-problema em que os dados sdo apresentados por
meio de tabelas, graficos e colunas.” (SGo Paulo: SEDUC/SP, 2019 p. 239, 240
e 242)
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Com base na imagem a seguir, que trata da resolu¢gdo de operagoes
simples, sera analisada a forma como o exercicio deve ser apresentado aos
alunos, verificando se ele contempla as habilidades propostas pela

sequéncia.

Imagem 1- Resolucdo de Operacoes de Adi¢do e Subtracgdo

fal

=
Arte: IMESF
LEILA E SEUS(SUAS) COLEGAS COLECIONAM FIGURINHAS.

A. Leila tem 34 figurinhas e Carlos B. Marcela tem 24 figurinhas e Lucas
temn 44. Quem tem mais figurinhas? tem 12 a mais que ela. Quantas
Quantas a mais? figurinhas tern Lucas?

C. Sofia tem 45 figurinhas e Joana D. Pedro juntou 16 figurinhas de paises
tern 13 a menos que ela. Quantas da Africa, 12 da América e 18 da
figurinhas tern Joana? Europa. Quantas figurinhas Pedro

juntou?

Fonte: Sdo Paulo, 2024, p. 100. Disponivel em

https://efape.educacao.sp.qgov.br/curriculopaulista/educacao-infantil-e-ensin

o-fundamental/materiais-de-apoio-2/
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Embora esse exercicio possa, a primeira vista, ser considerado
tradicional, ele exige uma ag¢do mental que permite ao aluno utilizar
estratégias individuais, como o uso de desenhos, cdlculos montados ou
estimativas. Muitas vezes, o exercicio é rotulado como desinteressante, mas,
na maioria dos casos, isso ocorre porque ndo foi devidamente explorado.
Cabe ao professor refletir sobre como desenvolver a atividade de forma a
tornd-la envolvente e estimulante para os alunos.

Durante o processo de resolucdo, o professor deve orientar o aluno,
ajudando-o a encontrar caminhos para resolver o exercicio, auxiliando na
construg@io do conhecimento. Por meio desse exercicio, o aluno consegue
criar estratégias e procedimentos que vdo facilitar as préximas resolugdes.
Portanto, é possivel verificar que esse exercicio promove o cdlculo mental, a
aplicagdo de procedimento e estratégias durante a realizagdo das operagdes
propostas, desenvolvendo as habilidades propostas pela sequéncia.

Com base nas imagens a seguir, serd realizada uma andlise de como
os elementos ludicos presentes no material didatico, especificamente um
jogo de domind, envolvendo operacdes de adig¢do, contribuem para o

desenvolvimento de estratégias de calculo mental

C
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Imagem 2- Operac¢des de Adigcdo com o Uso do Jogo de Dominé

* Recorte pecas de domind do anexo 3.

* Forme um grupo com mais 3 colegas. Embaralhe as 16 pecas, com os nimeros
voltados para baixo.

» Cada jogador(a) retira 4 pecas.

» Utilize "par ou impar” ou “dois ou um"”, para decidir quem inicia o jogo.

* O{A) primeirofa) a jogar, caloca no centro da mesa, uma carta voltada para cima.

* O[A) jogador(a) sequinte pode optar por qual dos lados deseja continuar a
jogada. Para isso, deve colocar uma peca que indique uma operacio ou que
represente o resultado da adicao.

* Ganha o jogo quem colocar todas as pecas em primeiro lugar.

* Se ofa) jogador(a) ndo tiver a peca da rodada, elefa) passa a vez para ofg)
proximofa).

* Em caso de empate, some os nimeros das pecas que cada jogador(a) tem em
maos. Quem tiver o menor resultado vence o jogo.

6+7| 3 6+5| 12 B+6| 13 6+4| 7
2+2| N 4+4| 4 7+8| 8 2+3| 14
‘E+B‘ 15 ‘ ‘9+B 9 ‘ ‘?+5 5 ‘ ‘41-2 18 ‘

Fonte: SGo Paulo, 2024, p. 101 Disponivel em

o-fundamental/materiais-de-apoio-2/

A imagem a seguir, representa o anexo com as pecas do jogo de domind

para recorte. Os alunos deverdo recortar, embaralhar as pecas e iniciar o

g
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Imagem 3 - Anexo para Recorte do Jogo de Dominé

S
6+7 | 3 §6+5 12 §8+6 13 §6+4 7
il ] ]
ol el oo
ool o] ]

Fonte: Sdo Paulo, 2024, p.173; Disponivel em
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/educacao-infantil-e-ensin

o-fundamental/materiais-de-apoio-2/

Esse exercicio é apresentado de uma forma ludica utilizando o anexo
como recurso pedagogico; através dessa atividade o aluno trabalha as
estratégias de cdlculo, seja por meio do raciocinio légico, ou contando nos
dedos. Durante essa atividade, o professor precisa ficar atento as estratégias
utilizadas pelos alunos, e, se possivel, pedir que eles compartilhem. Por

exemplo: Um aluno chegou ao resultado da adi¢cdo 9 + 8 = 17. Ele pode ter
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raciocinado que, se considerasse 10 + 8, o resultado seria 18, e entdo
precisaria subtrair 1 para encontrar a resposta correta. Alternativamente, ele
pode ter pensado em contar nos dedos, comecando do 9, até chegar a 17. Por
meio desse procedimento, o professor vai entender como o aluno estd se
desenvolvendo e quais as intervencdes necessdrias para ajudar 0 mesmo no
processo de ensino e aprendizagem.

Com base nas imagens a seguir, serd realizada a andlise de um exercicio
envolvendo enigmas, no qual serd discutida a forma de condugdo da
atividade, explorando como esse recurso ludico pode contribuir para uma

aprendizagem significativa.

Imagem 4 - Desvendando Enigmas

(G
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Nesta atividade, vocé vai brincar com enigmas numéricos (Anexo 4):
* Vocé sabe o que é um enigma?

* Comente com ofa) professor(a) e seus(suas) colegas o que vocé sabe. *™

-y
MESP

* O(a) Professor({a) sorteard um(a) estudante para ir a lousa.
Ele(a) vai escolher uma tirinha de papel em que esta
escrito um enigma e o lerd para a classe.

* Agora, resolva o enigma que foi lido e anote sua
resposta num papel.

* O{A) estudante que foi sorteado escrevera sua resposta
na lousa.

* Vocé e seus(suas) colegas, com a ajuda dola) professor(a),
decidirdo se ele{a) acertou ou errou.

* Se ele(a) acertar, continua no jogo e sorteia outra tirinha.

* Se ele(a) errar, outro(a) estudante é sorteado para
participar e repete-se o mesmo procedimento.

Fonte: SGo Paulo, 2024, p. 106 Disponivel em
<https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/educacao-infantil-e-ensi

no-fundamental/materiais-de-apoio-2/

A imagem abaixo contém o anexo com os enigmas para recorte. Apos

recortar, basta sortear um enigma e iniciar o jogo.

Imagem 5 - Anexo para Recorte da Dinamica de Enigmas

%
Pedagogia
UNIFAFIBE

45


https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/educacao-infantil-e-ensino-fundamental/materiais-de-apoio-2/
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/educacao-infantil-e-ensino-fundamental/materiais-de-apoio-2/

CADERNOS DE EDUCACAO:

Ewsino o Soviedade

ENIGMAS

Pensei em um nimero, adicionei 20 e o resultado foi 50.
Em que nimero pensei?

Pensei em um numero, adicionei 200 e o resultade foi 500.
Em que nimero pensei?

Pensei em um nimero, adicionei 40 e o resultado foi 20.
Em que ndmero pensei?

Pensei em um niumero, adicionei 400 & o resultade foi 200.
Em que niamero pensei?

Pensei em um nimero, subtrai 20 e o resultado foi 30.
Em que nimero penseai?

Pensei em um nimero, subtrai 200 e o resultado fei 300.
Em que nimero pensei?

Pensei em um ndmero, subtrai 10 e o resultado foi 60.
Em que nimero pensei?

Pensei em um nimero, subtrai 100 e o resultado fai 600.
Em gue nimero pensei?

Fonte: SGo Paulo, 2024, p. 175 Disponivel em

o-fundamental/materiais-de-apoio-2/

Nessa atividade, o aluno ird retomar a habilidade (EFO3MAO06), ja
trabalhada anteriormente na trajetéria de aprendizagem 1, entretanto nessa
atividade o nivel de dificuldade estd um pouco mais elevado, proporcionando
ao aluno uma ac¢cdo mental mais elaborada, o objetivo dessa atividade é que
os alunos consigam resolver os enigmas por meio do cdlculo mental,
utilizando estratégias que permitam chegar no resultado de forma exata (ou
de forma aproximada). A atividade é apresentada de forma lidica, o que
facilita a interagdo e colaboragdo de pensamentos. Durante a atividade, a
professora pode criar outros meios para explorar melhor a atividade, como,
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por exemplo, sortear alunos para criar enigmas permitindo que os alunos ndo

s6 resolvam as situagdes problemas, como, também, criem, contribuindo

para uma aprendizagem significativa. De acordo com a andlise do exercicio,

é possivel verificar que a atividade desenvolve habilidades de cdlculo mental,

diferentes estratégias de resolu¢cdo de problemas, sistematizando o que foi

trabalhado na trajetoria anterior, contribuindo, assim, para uma progressdo

das atividades. A imagem a seguir apresenta um exercicio que aborda a

resolucdo de problemas envolvendo operacées bdasicas de adigdo e

subtracdo. Serdo analisadas a forma como o exercicio esta apresentado e as

estratégias que o professor pode adotar para conduzi-lo de maneira

engajadora e significativa.

Imagem 6 - Resolucdo de Problemas Envolvendo Operacodes Basicas

de Adicdo e Subtragdo

Resolva cada um dos problemas abaixo. Em sequida, compare sua resolugdo

com a de um(a) colega.

Carla tem B9 figurinhas e Rafaela
tern &8. Quem tem mais figurinhas?
Quantas a mais?

Paulo & Simone tém, juntos, 143
figurinhas. Sabende que Paulo tem 87,
quantas figurinhas Simone tem?

Emerson tam &3 carrinhos & Anderson,
44, Quantos carrinhos Anderson precisa
ganhar para ter a mesma quantidade
de Emerson?

Ana tem 135 figurinhas & Jofo tem
25 a mais que ela. Quantas figurinhas
tern Joao?

Renato tem 50 carrinhos. Pedro
tem 15 a menos gque ele. Quantos
carrinhos tem Pedro?

Marcos tem 78 carrinhos. Ele tem 12
a mais que Carlos. Quantaos carrinhos
tem Carlos?

Pedagogia
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Fonte: SAo Paulo, 2024, p.107 Disponivel em
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/educacao-infantil-e-ensin

o-fundamental/materiais-de-apoio-2/

Nessa atividade, o aluno vai precisar analisar o exercicio, interpretar se
a conta é subtragdo ou adi¢cdo. Nessa faixa etdria de 8 (oito) anos, os alunos
vao comegar entender normas e regras, portanto o professor precisa ficar
atento na resolugdo dessas atividades. Nos anos iniciais do ensino
fundamental os alunos costumam ter muita dificuldade em interpretar certos
termos como por exemplo no exercicio letra (d):” Marcos tem 78 carrinhos. Ele
tem 12 a mais que Carlos. Quantos carrinhos tem Carlos?”, nesse momento os
alunos costumam fazer conta de adi¢do, pois ndo interpretam a questdo, por
isso a professora deve estar atenta na resolugdio das atividades para
preparar intervengodes, atividades que ajudem no desenvolvimento do aluno.
Portanto, & possivel verificar que essas atividades sdo essenciais para
desenvolver estratégias de resolu¢cdo de problemas (andlise e interpretagdo)
com significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar, cumprindo
com as habilidades da sequéncia. A imagem abaixo apresenta um exercicio
que frata da resolucéo de problemas envolvendo operacdes de multiplicacéo
e divisdo. Serdo analisadas a forma como o exercicio estd estruturado, as
orientagdes sobre como o professor deve conduzir os alunos e a eficacia do

exercicio em promover a aprendizagem dos estudantes.

Imagem 7 - Resolucdo de Problemas com Operacoes de

Multiplicacdo e Divisdo
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Resolva os problemas. Compare a sua resolugido com a de um(a) colega.

A. Mariana tem 24 lapis de cor e vai
distribui-los igualmente entre seus
4 amigos. Quantos lipis receberd
cada amigo?

C. Anténia usou 12 ovos para fazer 2 | D

receitas de quindim. Quantos ovos
ela deve usar para preparar seis

. Mauriciotem 50 figurinhas. Renato tem

a metade da quantidade de Mauricio.
Quantas figurinhas tem Renato?

Jodo gastou RS 68,00 para comprar 2
bolas para a sua escolinha de futebol.
Qual é o prego de cada bola?

receitas de quindim?

E. Bruna gastou RS 356,00 na compra de B pacotes de farinha de trigo e Soraia
comprou 4 pacotes da mesma farinha de trigo. Quanto Soraia gastou?

Fonte: Sdo Paulo, 2024, p.139 Disponivel em

https://efape.educacao.sp.qgov.br/curriculopaulista/educacao-infantil-e-e

nsino-fundamental/materiais-de-apoio-2/

Esse tipo de exercicio tem se mostrado recorrente ao longo da
pesquisa, estabelecendo um padrdo nas sequéncias didaticas ao apresentar
diferentes desafios. Exigem que o aluno utilize habilidades de reparticdo e de
resolugdo de problemas de divisdo e multiplicagdo. Através desses desafios,
os dlunos precisam aplicar os conhecimentos adquiridos nas trajetorias
anteriores, analisando o que cada desafio requer e escolhendo a melhor
estratégia, seja por meio de desenho, por operagdes, por raciocinio légico ou
por exploracdo de diferentes tipos de registros para encontrar as respostas.
Durante a corregcdo desses exercicios, € fundamental que o professor
compreenda a estratégia utilizada pelo aluno, a fim de complementar seus
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conhecimentos. Além disso, é relevante incentivar o compartilhamento das
estratégias entre os alunos. Diante da andlise desse exercicio, foi possivel
verificar que ele aborda as habilidades propostas pela sequéncia didatica,
como a resolucdo de problemas de multiplicagdo e de divisdo, utilizando
diferentes formas de registros. O exercicio também aprofunda estratégias
trabalhadas em ftrajetérias e sequéncias anteriores, contribuindo para o
desenvolvimento do aluno. O exercicio apresentado na imagem, a seguir,
envolverd a atencdo e a interpretagdo dos alunos, bem como a compreensdo
dos conceitos abordados. Assim, durante a andlise do exercicio, discutiremos
a forma adequada de conduzir a atividade e sua contribuicéo para a

aprendizagem dos estudantes.

Imagem 8 - Situacoes problemas envolvendo analise e interpretacgdo

Veja o desenho que Mariana fez para representar a distribuicio de 24 lapis entre
saus 4 amigos.

149 i

Renata, amiga de Mariana, mostrou a ela outro jeito de representar essa situacdo
escreveu:

24:4=6

Renata resolveu corretamente o problema?
O que representou para Renata cada nimero dessa escrita?
Relacione cada escrita abaixo com uma possivel solugio dos problemas resolvidos
na atividade 12.3:

Problema B 68:2=34

Problema C 36:2=18

Problema D 6xb6=36

Problema E 50:2=25

Fonte: Sdo Paulo, 2024, p.140 Disponivel em
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https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/educacao-infantil-e-ensin

o-fundamental/materiais-de-apoio-2/

Essa atividade traz um exercicio dividido em trés questdes que exige
que o aluno analise a operag¢do de divisdo, sendo necessdrio averiguar se ele
conseguiu entender o processo de divisdo e reparticdo. E importante que o
professor conduza a atividade sem dar resposta ao aluno, deixar que ele
investigue, respondendo as perguntas com outras perguntas, para que, de
fato, consigam sistematizar o conteddo. O objetivo do exercicio é que o aluno
consiga entender que o numero 24 representa o total de Iapis de Mariana, o
namero 4 representa os amigos de Marina aos quais serdo distribuidos os
lapis, e o nUmero 6, por sua vez, representa a quantidade de ldpis que serdo
distribuidos aos amigos. Sendo assim, a professora precisa proporcionar
meios de ajudar o aluno a entender o processo de divisdo para que eles
consigam dar significado ao que estdo aprendendo. Foi possivel perceber
que os exercicios estdo correlacionados a atividade anterior, o que ajuda no
desenvolvimento do conteldo, oportunizando ao aluno uma progressdo
coerente das aprendizagens. A imagem a seguir apresenta um quadro
numeérico, seguido por um exemplo de adi¢do e subtrag¢do, e, em seguida,
uma pergunta relacionada ao exemplo. Durante a andlise desse exercicio,

serda discutido o objetivo da atividade.

Imagem 9 - Analise de esquema de adigdo e subtracdo com nimero

selecionados e aplicacgdo
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Andréa precisa terminar de preencher o quadro. Ajude-a

+ 10 20 30 40 50 60 70 80 20
100 110 120 130 140 150 160 170 180 190
200 210 230 240 250 260 270 280 290
300 340 350 380
400 410 430 440 450 480 490
500 510 520 530 540 550 560 570 580 590
&00 610 620 &40 650 660 670 &80 690
700 710 720 740 750 760 770 780 790
800 B10 820 B40 BBO 890
900 210 920 940 950 260 970 980
Agora, observe o esquema que Andréa construiu

120-20=100
100+20=120
120-100=20
Para uma adigao, ela associou duas subtragdes. Escolha dois outros nimeros do

quadro @ monte um esquema como o de Andréa.

Fonte: Sdo Paulo, 2024, p.151 Disponivel em

https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/educacao-infantil-e-ensin

o-fundamental/materiais-de-apoio-2/

Essa atividade inclui trés exercicios que exploram a unidade tematica
de nUmeros, jd abordada em trajetérias anteriores, com o objetivo de
sistematizar os conteldos previamente trabalhados. O primeiro exercicio
consiste em preencher os numeros que estdo faltando no quadro numérico. O
segundo apresenta um esquema que trabalha operagdes simples de adi¢do e
subtracdo, no qual o aluno deve observar as estratégias utilizadas. No
terceiro exercicio, o aluno ndo s6 deve criar o esquema, a partir do quadro
realizado no exercicio 1, mas fambém deve compreender como e por que
chegou ao resultado, e qual foi a funcdo das estratégias realizadas. O
exercicio apresentado na imagem abaixo € uma continuagdo do exemplo
analisado na imagem anterior, no qual os alunos precisardo compreender os
conceitos para realizar os procedimentos propostos. Durante a andlise dessa
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atividade, discutiremos seu objetivo e sua eficAcia no processo de

aprendizagem dos alunos.

Imagem 10 - Aplicacdo de procedimentos analisados na imagem

anterior

Complete os esquemas abaixo usando os nimeros dades come parcelas da
adigio, de acordo com os procedimentos de Andréa.

35e18

120 e 60

210 e 50

300e74

Fonte: Sdo Paulo, 2024, p.152 Disponivel em

https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/educacao-infantil-e-ensin

o-fundamental/materiais-de-apoio-2/

Essa atividade é uma continuagcdo da anterior e desafia os alunos a
aplicarem as estratégias discutidas previamente. Seu objetivo é sistematizar
o conteudo e mostrar que cada adigdo pode ser relacionada a duas
subtracdes. Durante a execucdo, os alunos perceberdo que, ao subtrair o
resultado da adi¢cdo por um dos numeros somados, obterdo o outro nimero
que foi utilizado na adi¢cdo. Com isso, eles desenvolverdo habilidades como o
uso de diferentes estratégias de cdlculo mental e escrito para resolver
problemas envolvendo adicdo e subtragdo, além de reconhecerem
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caracteristicas do sistema de numeracdo, aplicando a composi¢do e
decomposicdo de numeros, conforme as habilidades propostas pela

sequéncia.

Consideracdes Finais

Apods a andlise do material, constatou-se que as sequéncias didaticas
sdo complementares e que as habilidades e objetivos de aprendizagem
propostos sdo alcancados de maneira eficazz. O material promove o
desenvolvimento das competéncias de forma clara e objetiva, utilizando
elementos ludicos de facil manipulacgdo, que estimulam o raciocinio légico e a
sistematizagéio dos contelddos. Além disso, o material fisico (caderno do
professor) oferece orientacdes que facilitam o levantamento de
conhecimentos prévios, auxiliando o professor no planejamento da aula e
contribuindo para uma aprendizagem significativa.

Durante a andlise, algumas habilidades se destacaram mais que
outras, como a habilidade (EFO3MAQ06) - Resolver e elaborar problemas de
adicdo e subtracdo com diferentes significados (juntar, acrescentar, separar,
retirar, comparar e completar quantidades), empregando vdrias estratégias
de cdlculo exato ou aproximado, incluindo o cdlculo mental. Essa habilidade
apareceu tanto na sequéncia 5 quanto na sequéncia 6, integrando as
dindmicas como o jogo de dominé e os enigmas. No domind, as operacdes
sdo mais simples, enquanto nos enigmas, o desafio & mais complexo. Dessa
forma, o material apresenta uma progressdo tanto das atividades quanto do
nivel de dificuldade dos exercicios, contribuindo para o incentivo na
resolu¢do de problemas.

Portanto, por meio da pesquisa foi comprovado que o material em
discuss@o cumpre com o objetivo de aprendizagem, entretanto & necessdrio
manipular o mesmo de forma correta, seguindo suas orientacdes, para que a
aprendizagem seja significativa e ndo insignificante, pois ndo adianta pedir

g
pe@ﬁgo

54



CADERNOS DE EDUCACAO:

Ewsino o Soviedade

para o aluno abrir da pagina “tal” e responder sem um levantamento prévio e
uma condug¢do adequada de como e porque o aluno vai realizar aquela
pdgina. A recomendacdo € que os professores sigam a orientacdo correta do
material, sem cumpri-lo por pressdo, utilizando-o de forma eficaz, e que
continue a evoluir, incorporando praticas ainda mais inovadoras no exercicio
docente, para enriquecer a experiéncia de aprendizado dos estudantes e
maximizar a eficdcia do ensino da matematica dos anos iniciais do ensino

fundamental.
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