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RESUMO

Com o advento da pandemia ocasionado pela Covid-19, os professores tiveram que se adequar diante da nova
realidade, recorrendo imediatamente aos recursos tecnologicos para que, assim, pudessem dar continuidade ao
ensino- aprendizagem. Dessa maneira, o objetivo desta pesquisa ¢ compreender como foi o processo de
adaptacdo com a tecnologia nas atividades escolares, em aulas remotas, sob a Optica dos professores,
vislumbrando o cerne da questdo da pesquisa, adentrando-se preferencialmente aos anos iniciais de
alfabetizagdo. A metodologia do trabalho é baseada em uma pesquisa bibliografica, complementada e
direcionada por uma pesquisa de campo, em que abrange a participagdo de seis professores de uma escola
municipal do interior do Estado de Sdo Paulo, sendo eles pedagogos atuantes dos anos iniciais, especialmente
nos primeiros, segundos e terceiros anos do Ensino Fundamental. Os instrumentos utilizados para coleta de
dados do estudo de caso foram questionarios compostos por sete questdes, em que os professores, por meio de
suas respostas, expressaram suas maiores dificuldades e opinides acerca da inser¢do das tecnologias em relagdo
ao processo de alfabetizagdo. Portanto, por meio dos resultados coletados, considera-se que as dificuldades de
ensino- aprendizagem sdo continuas e, diante da pandemia, tal situag@o se intensificou e foram necessarias que
as estrutura¢des fossem modificadas, de modo que, dentro da realidade do momento, a tecnologia tornou-se
ferramenta indispensavel para garantia do processo de ensino- aprendizagem, gerando, diante dela, novos
métodos educativos em diferentes realidades, tendo o professor como mediador de todos os objetos de
conhecimentos.

Palavras-chave: Ensino-aprendizagem. Tecnologias. Pandemia. Desafios e contribuicdes.

ABSTRACT

With the advent of pandemic caused by Covid-19, teachers had to adapt before the new reality, turning
immediately to technological resources to, thus, be able to continue the teaching-learning process.
Therefore, this research aims to understand how was the adaptation process with technology in school
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activities, on remote classes, beneath teachers perspective, glimpsing the research issue’s core, entering,
preferably, to the initial years of literacy. The study methodology is based on a bibliographical research,
complemented and guided by a field research that covers the participation of six teachers from a
municipal school from the interior of Sdo Paulo state, being these teachers active educators in the early
years, specially, in the first, second and third grade of Elementary School. The instruments used for this
case study data collection were questionnaires with seven questions, whereby the teachers, through their
answers, expressed their biggest difficulties and opinions about the use of technology related to the
literacy process. Therefore, by the collected results, it is considered that the teaching- learning
difficulties are continuous and, in the face of the pandemic, this situation was intensified and it was
necessary that the structures were modified, so that, inside the reality of the moment, technology
became an essential tool to the teaching-learning process assurance, generating, by it, new educative
methods in different realities, being the teacher the mediator of all objects of knowledge.

Keywords: Teaching-learning. Technologies. Pandemic. Challenges and contributions.

INTRODUCAO

No ambito educacional, os recursos tecnoldgicos ndo eram utilizados com tanta
frequéncia, no qual era administrado por meio de um processo em que a escola vinha se
inserindo vagarosamente. Assim, com o surgimento da pandemia da COVID-19, reforgou-se a
necessidade do uso de ferramentas tecnologicas para que o processo de aprendizagem,
incluindo na alfabetizacdo, ocorresse de maneira continua, evitando qualquer tipo de
interrup¢do. Com isso, o uso emergencial de recursos tecnoldgicos demandou reflexdes e
adaptagdes pedagdgicas para garantia da alfabetizagdo, limitando-as devido a falta de ideia de
metodologias pelo bloqueio das aulas presenciais, tendo que se adaptar rapidamente com o
“novo”, buscando métodos que deveriam harmonizar e contribuir significativamente para o
desenvolvimento do discente.

Ressalta-se que as necessidades de adaptagdes aconteceram nas redes publicas e
também privadas, em que os docentes passaram pelo processo de se adequarem ao ensino
remoto, por meio de recursos tecnoldgicos, como redes sociais, video conferéncia,
desenvolvendo, assim, espagos virtuais para a aprendizagem. Com o decorrer das adaptacdes,
observou-se que todo esse processo gerou uma grande parceria entre a familia e a escola;
mesmo diante de dificuldades os responsaveis estavam ativos, colaborando para que o
desenvolvimento do aluno fosse continuo (Cordeiro, 2020). E de necessidade, diante dos
novos tempos em que a sociedade esta vivendo, a demanda de tais reflexdes pedagogicas, nas

quais exigem modificacdes acerca da pratica docente, desenvolvendo a melhoria da
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infraestrutura do ambiente escolar.

Assim, para a construgdo deste trabalho cientifico, foram utilizadas estratégias
qualitativas de pesquisa com dados quantitativos para analise dos resultados obtidos em uma
pesquisa de campo, visando o carater descritivo. Diante disso, o presente trabalho tem como
foco verificar os desafios e as contribuigdes que as tecnologias trouxeram mediante o
desenvolvimento de ensino aprendizagem dos discentes dos anos iniciais do ensino
fundamental, diante da necessidade das aulas remotas ocasionadas pela pandemia da COVID-
19.

Os principais autores utilizados para o embasamento teérico sdo: Moran (2013) e
Kenski (2015) articulando-se sempre a BNCC (Brasil, 2017) para o desenvolvimento de
competéncias e habilidades relacionadas ao uso critico e responsavel das tecnologias. Dessa
maneira, o presente estudo serd organizado nas seguintes secdes: a) compreender e identificar
o que sdo as Tecnologias Digitais da Informa¢ao e Comunica¢do (TDIC) no contexto escolar.
B) analisar as implicagdes das Tecnologias Digitais presentes na Base Nacional Comum
Curricular (Brasil, 2017) e apresentar os desafios e as contribui¢des da tecnologia a partir de
uma analise feita por meio de uma pesquisa de campo pela 6ptica dos professores dos anos
iniciais do ensino fundamental.

Ainda como objetivo, faz-se necessario, no trabalho, desenvolver propostas com
métodos tecnologicos para facil manuseio da mesma com o publico-alvo apresentado, em
busca de induzir métodos colaborativos para que ocorra o desenvolvimento pleno da
constru¢do da escrita. Através das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagio,
presentes na BNCC, os professores conseguem promover a alfabetizacdo e o letramento
digital em conjunto, oportunizando a inclusdo digital através da democratizagdo ao acesso nos

anos iniciais de alfabetizacao.

1 REFERENCIAL TEORICO

1.1 A Tecnologia Digital da Informaciao e Comunicacio (TDIC) na Educacio
Pensando em uma melhor defini¢do para as Tecnologias Digitais da Informagdo e

Comunica¢do (TDICs), de acordo com a literatura sobre o assunto, permite-se fazer uma
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referéncia a ferramentas tecnoldgicas que proporcionam a interagdo e a comunicagdo de
maneira dinamica, desenvolvendo reflexdes como forma de enriquecimento até mesmo (e
sobretudo) das praticas pedagogicas, proporcionando, assim um desenvolvimento integral do
individuo, incluindo o curriculo escolar ao seu contexto e as realidades.

Nessa perspectiva, as oportunidades com as TDICs sdo abrangentes, desde o
desenvolvimento do discente a pratica pedagogica elaborada pela escola, juntamente com
trabalho dos docentes. Portanto, destaca-se de um elemento incorporado a educagdo que ¢ de

suma importancia:

Incorporar as TDIC as praticas pedagdgicas pode permitir que professores ¢ alunos
realizem maior correlagdo entre os conhecimentos, corroborando para a
transformagdo e contribuindo para o desenvolvimento do fazer pedagdgico. (Branco;
Adriano; Zanatta, 2020, p. 329- 330).

Diante do contexto, as ferramentas tecnologicas presentes no cotidiano dos individuos
tornaram-se recursos facilitadores para suas relagdes em comunidade, desenvolvendo, de
maneira efetiva, possibilitando buscas mais ativas de novas informagoes.

Ademais, a vista da realidade ocasionada pela pandemia da COVID-19, os recursos
tecnoldgicos, tais como: celulares, computadores, tablets, redes sociais, internet e plataformas
digitais, fez-se primordiais para a relagdo entre alunos, familias e escolas no ensino remoto,
sendo facilitadores e orientadores durante esse periodo, para que o ensino-aprendizagem fosse

garantido. Dessa maneira, segundo Moran (2013, p. 38):

E importante humanizar as tecnologias: sio meios, caminhos para facilitar o
processo de ensino-aprendizagem. E importante também inserir as tecnologias nos
valores, na comunicagdo afetiva, na flexibilizagdo do espaco e tempo do ensino-
aprendizagem.

No passado, mais precisamente pelo reflexo de uma das tendéncias pedagdgicas
existentes, o papel do professor se baseava em ser transmissor de contetidos e aprendizagens,
mediador de agdes dentro das salas de aulas e encarregado de avaliar de maneira rigida o
aluno; com o passar do tempo, também pela concepcao de outras tendéncias pedagogicas, e,
sobretudo, por causa da implementacdo da era tecnologica, os conteudos de escolas e o papel

do professor foi preciso ser revisado urgentemente, tendo como base a propria conexdo dos
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alunos com os recursos tecnoldgicos; portanto, o docente tornou- se orientador da vasta fontes
de informagdes presentes na vida do individuo. Os conhecimentos, assim, tornaram-se de facil
acesso e o professor deixou de ser o Unico orientador. Com vista disso, cabe ao docente
mediar e estimular o uso correto dos meios tecnologicos.

Desse modo, conforme ja mencionado, as TDICs sdo de suma importancia para a
comunicagdo e para a interagdo dos individuos, visto que, diante da necessidade emergencial
da pandemia, tornou-se efetivo o uso dessas tecnologias, oportunizando maior contato com o
mundo digital. Assim, para que exista a democratizagdo tecnologica, ¢ necessaria a formagao
continuada dos profissionais da educagdo, trazendo direcionamento aos alunos por meio de
mediagdes que oportunizam a reflexdo critica diante os contetidos abordados, consolidando as

diferentes linguagens e midias para o pleno desenvolvimento do educando.

1.2 A presenca (e consequente implicacio) da Tecnologia na constituicio da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC)

Com a contemporaneidade marcada pelo desenvolvimento tecnoldgico, a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) trouxe a progressdo do conhecimento, consolidando as
aprendizagens por meio de metodologias inovadoras, privilegiando o desenvolvimento das
atividades da Educagdo Basica, desenvolvendo competéncias e habilidades nas quais
possibilitam aos educandos a articulagdo dos conhecimentos por métodos inovadores,
mobilizando significativamente a formagao integral desses alunos.

Dessa maneira, os objetos de conhecimentos presentes na BNCC tendem a convencer
o uso das tecnologias digitais para a comunicacdo ¢ a disseminacdo de informagdes, com
intuito de direcionar as praticas docentes. Portanto, nas Competéncias Gerais da Educagao
Basica, presentes na Base Nacional Comum Curricular, sdo apresentados métodos
significativos em decorréncia dos distintos Componentes Curriculares. Destacando-se

especificamente a Tecnologia para o Ensino Fundamental:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informag@o e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolas) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (BRASIL,2017, p. 09).
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Com intuito de encadear as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo
(TDIC), com as aptidoes das habilidades desenvolvidas nas etapas de ensino, a BNCC
apresenta um amplo repertorio de metodologias ativas voltadas para o uso das tecnologias nas
etapas especificas do desenvolvimento de aprendizagens, trabalhando, assim, propostas que
envolvem os diversos Componentes Curriculares presentes nas diretrizes. Encontra-se, como

exemplo, o quadro a seguir:

uadro 1: Interdisciplinaridade ¢ Componentes Curriculares

Component
e Campos Objetos do Habilidades
Curricular de conheciment
(1° ano ao 5° ano) atuacio 0
Arte Artes integradas Arte e (EF15AR26)

tecnologi

a. Explorar diferentes tecnologias
e recursos digitais (multimeios,
animagdes, jogos eletronicos,
gravagdes em audio e video,
fotografia, softwares etc.) nos
processos de criagdo artistica.

Ciéncias Matéria e energia Consumo (EF05CI05)

consciente

; Construir propostas coletivas

Reciclage para um consumo  mais

m. consciente e criar  solugdes
tecnologicas para o descarte
adequado ¢ a reutilizagdo ou
reciclagem de materiais
consumidos na escola e/ou na
vida cotidiana.
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Educacao Fisica Brincadeiras Brincadeiras (EF12EF04)  Colaborar na
€ jogos e jogos proposicdo e na produgdo de
da cultura alternativas para a pratica, em
popular outros momentos ¢ espagos, de
presentes brincadeiras e jogos ¢ demais
praticas corporais tematizadas na
no contexto escola, produzindo textos (orais,
comunitario escritos,  audiovisuais)  para
conhece-las na escola e
e regional. na comunidade.
Geografia Formas Representaca (EFO05GE05) Identificar e
o das cidades comparar as mudangas dos tipos
de representag@o e do espago de trabalho e desenvolvimento
urbano. tecnoldgico na agropecudria, na
€ pensamento industria,
espacial Nno Comércio € nos servigos.
Historia Circulagdo O mundo da (EF04HI08) Identificar  as
tecnologia: transformagdes  ocorridas nos
de pessoas, meios de comunicagdo (cultura
produtos a integracdo oral, imprensa, radio, televisdo,
de pessoas e cinema, internet e demais
e culturas as exclusdes tecnologias digitais de
sociais informagdo e comunicacdo) e
e culturais. discutir seus significados para os
diferentes grupos ou
estratos sociais.

Lingua Portuguesa Oralidade Produgédo (EF02LP19) Planejar ¢ produzir,
de texto em colaboragdo com os colegas e
oral. com a ajuda do professor, noticias

curtas para publico infantil, para

compor jornal falado que possa

ser repassado oralmente ou em

meio digital, em audio ou video,

dentre outros géneros do campo

jornalistico,

considerando a situagdo

comunicativa e o tema/assunto

do texto.

Matematica Geometria Congruéncia (EF03MA16) Reconhecer figuras

de congruentes, usando sobreposi¢do

e desenhos em malhas

figuras quadriculadas ou triangulares,

geométricas incluindo o uso de tecnologias
planas. digitais.

Fonte: (BRASIL, 2017, p. 106, 107, 202, 203, 226, 227, 288, 289, 340, 341, 378, 379, 412 e 413).

A vista disso, a BNCC abrange capacidades de compreensdes, analises, resolucoes e
comparagdes de problemas, através da articulagdo com as competéncias gerais, dispondo-se,

também, nas dimensdes contempladas dos objetivos de aprendizagem, nas competéncias
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especificas e habilidades dos divergentes componentes curriculares, situagdes de
aprendizagem mediadas pelas tecnologias digitais para a realizagdo de atividades escolares em
todas areas dos conhecimentos e nas diversas praticas sociais de forma transversal,
desenvolvendo positivamente o protagonismo.

Diante de todas as habilidades citadas acima, visualiza-se que a tecnologia vai além
dos muros das escolas, em que os alunos se apresentam inseridos na cultura digital no
ambiente social do seu cotidiano, através do contato com jogos digitais, nas redes sociais, na
participagdo de aulas sincronas, nos livros virtuais, entre outros meios tecnoldgicos; portanto,
pode-se considerar a tecnologia importante para o desenvolvimento do discente em sua
relacdo social, contribuindo para a aquisicao da autonomia, favorecendo suas relagcdes dentro
e fora das escolas, sendo de aprendizagem escolar ou além do contexto da instituicdo de
ensino. A tecnologia vai além de recursos digitais, pois esta associada a proposta de inovagdes
dentro do contexto digital.

Dessa maneira, a cultura digital ndo estd relacionada necessariamente com o uso de
maquinas, mas sim ao amplo repertorio de materiais didaticos e pedagogicos que podem ser
utilizados como ferramentas tecnoldgicas, trazendo capacidades reflexivas sobre a
importancia de se trabalhar em redes e suas conexoes.

Assim sendo, a escola tem de priorizar o papel de estimular a reflexdo critica,
desvendando novas possibilidades de comunicacdo e de manipulacdo das tecnologias e
recursos digitais, tendo um olhar contemporaneo que visa repensar as propostas pedagogicas,

favorecendo o desenvolvimento pleno do educando.

1.3 Analise de materiais de apoio do Curriculo Paulista sobre a Tecnologia e Inovacio

O Curriculo Paulista visa representar a melhoria da qualidade da Educagao Basica no
Estado de Sdo Paulo, trazendo materiais de apoio aos docentes. Inserindo um material
chamado de “Tecnologia e Inovagdo”, o objetivo do Curriculo em Ag¢do é desenvolver a
aprendizagem integral em diferentes areas de conhecimentos, possibilitando o contato com os

recursos digitais de forma consciente e responsavel, instigando a imaginacao e a criatividade.

1.3.1 Tecnologia e Inovacdo no 1° ano do Ensino Fundamental
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Analisando o caderno do estudante do 1° ano do Ensino Fundamental, a situacdo de
aprendizagem 2, por exemplo, aborda o tema: “Computador uma descoberta”. Assim,
apresenta-se, inicialmente, o personagem digital “Rita a Robd”, para a interacdo e
comunicacdo no desenvolvimento das atividades. Nota-se, logo neste primeiro momento, a
forte presenca da tecnologia dentro do uso social.

Na atividade 1, “Os componentes também tém nome”, os alunos terdo que relacionar a
imagem indicada pelas “maozinhas” enumeradas com os respectivos nomes apresentados na
tabela, fazendo a assimilagdo entre figura e escrita.

Assim, diante da realidade dos dias atuais, alguns discentes ndo possuem acesso aos
recursos tecnoldgicos, como por exemplo o computador, acarretando na dificuldade de
manusea-los. Dessa maneira, durante a realizagdo da atividade, podem adquirir a
aprendizagem e entender a finalidade de cada componente necessario para o funcionamento
da maquina. Nessa perspectiva, os alunos que cont¢ém o conhecimento prévio dos

componentes do computador, consequentemente, aperfeicoam as habilidades.

Figura 1: Situagdo de Aprendizagem 2 — Computador uma descoberta

OLA, SOU A RITA! PRECISO DA SUA AJUDA. MEU VOVO SENIOR
DESMONTOU DEPOIS DE TANTAS BRINCADEIRAS. SO VOCE PODERA
JUNTAR AS PECAS NOVAMENTE, POIS EU NAD CONSIGO FAZER 1550
SOZINHA, POIS AS INSTRUGCOES PARA MONTAR AS PECAS DO vOVO
ESTAO EM UM MANUAL ARQUNVADD NUM COMPUTADOR BEM
ANTIGO. VOCE PODE ME AJUDAR?

ATIVIDADE 1 — 0S COMPONENTES TAMBEM TEM NOME

Bl VOCE CONSEGUE RECONHECER AS PARTES INDICADAS PELAS MAOZINHAS?
FACA A RELACAD NA TABELA ENTRE OS NUMEROS E OS COMPOMENTES
CORRESPONDENTES E COPIE O NOME DO OBJETO

TECNOLOGIA E INOVAGAD

MONITOR TECLADO

GABINETE MOUSE

Fonte: (SAO PAULO, 2022, p. 70 e 71).
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Ja na atividade 2, “O conserto do teclado”, ¢ apresentada a imagem de um componente
do computador — o teclado —, com algumas teclas incompletas, sendo elas, letras presentes
na escrita da palavra “TECLADO”. Assim, como objetivo da atividade, o aluno terd que
identificar os correspondentes lugares das teclas, fazendo com que o teclado volte a funcionar
para completar a palavra. Desse modo, diante da realizacdo da atividade, o aluno pode
compreender as semelhangas e diferengas entre a ordem alfabética e a ordem das letras no

teclado, além da formacao da escrita.

Figura 2: Atividade 2 — O conserto do teclado

ATIVIDADE 2 — 0 CONSERTO DO TECLADO

OTECLADO DO COMPUTADOR DO VOVO CAIU, E ALGUMAS LETRAS FICARAM
FORA DO LUGAR.

PARA ELE VOLTAR A FUNCIONAR, E NECESSARIO COLOCAR AS LETRAS QUE
CAIRAM NO LUGAR CORRETO.

OBSERVE O TECLADO E ORDENE AS LETRAS A SEGUIR PARA ESCREVER
CORRETAMENTE A PALAVRA, ASSIM ELE VOLTARA A FUNCIONAR

TECNOLOGIA E INOVAGAD

FONTETECLADO_PIXABAY_311803

OEA
T C L D

Fonte: (SAO PAULO, 2022, p. 72 e 73)

1.3.2 Tecnologia e Inovacdo no 2° ano do Ensino Fundamental
Explorando o caderno do estudante do 2° Ano do Ensino Fundamental, encontra-se na
situagdo de aprendizagem 3: “Comandos e os Computadores”, desenvolvendo o entendimento
de como ¢ o funcionamento do computador, por meio da ordem dos objetos do cotidiano.
Dessa maneira, na atividade 1, “A Ordem das coisas”, o aluno terd que observar dois

quadros, sendo eles para aguardar e corrigir os comandos; assim a realizacdo da atividade
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proporciona que o aluno ocupe o lugar de um rob6 e aguarde os comandos do seu professor.
Diante disso, o professor terd que dar o primeiro comando, pedindo para que pintem de verde
as respectivas pecas de roupas que devem ser vestidas primeiro; em seguida, as pecas que
vestem depois de vermelho e de amarelo cuja ordem nao importa. No segundo quadro, o
aluno ocupa o lugar de um programador, sendo a sua finalidade a de corrigir os comandos, se
necessario.

Conforme se demonstra na atividade, o aluno tende a compreender que o computador

necessita de comandos, nos quais podem ser desenvolvidos por um programador.

Figura 3: Atividade 1 — Ordem das coisas

- CADERNO DO[A) ESTUDANTE

ATIVIDADE 1-A ORDEM DAS COISAS

(] AGORA VOCE E O ROBO, ASSIM DEVE SEGUIR AS ORIENTAGOES DO
SEU PROFESSOR.

B vestrervero | [ vesTRoEPoS ] [T AORDEM NAQ IMPORTA

QUADRO 1 QUADRO 2
VOCE E O ROBO: AGUARDE OS COMANDOS. | VOCE £ O PROGRAMADOR: CORRIJA OS

FONTE: PIXABAY"

Fonte: (SAO PAULO, 2022, p. 80)
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1.3.2 Tecnologia e Inovacao no 3° Ano do Ensino Fundamental

Averiguando o caderno do estudante do material estudado do 3° Ano, a situagdo de
aprendizagem 2, na qual apresenta-se: “Uma viagem a area de trabalho”. Na explorag¢do da
atividade 1, encontra-se a dinamica de identificar e ligar cada icone de uma area de trabalho
digital as suas respectivas fungdes. A atividade 1.2, por sua vez, contém uma area de trabalho
desorganizada, e a proposta ¢ que os alunos a organizem e apresente como pode ser realizada
a organizacao. Dessa maneira, por meio da realizacdo da atividade, os alunos terdo maior
contato com a organizacdo das informagdes contidas na area de trabalho do computador,
relacionando sua respectiva fungdo ao icone apresentado. Ja para os alunos que ndo possuem
contato com os recursos virtuais, eles terdo a oportunidade de conhecé-los e visualizar que se
podem atribuir a relagdo, sem necessario conhecer as devidas finalidades, por meio da relagao

“texto” e “icone”.

Figura 4: Atividade 1 — Uma area de trabalho

ATIVIDADE 1 - UMA AREA DE TRABALHO

m A seguir, ligue cada icone de uma érea de trabalho digital com sua respectiva fungio
B
* Reproducdo de imagens em movimento. Barbante

* Muasica: combinagao harmoniosa de sons, ou combinagao de sons para os

tornar harmoniosos e expressivos. Pedagos de tecidos e fitas
.

Planilha: formulario padronizado, em que se registram informagées

g * Texto: aplicagio informatica que permite criar e editar documentos de
= texto num computador.

4

e * |magens: Imagem feita por meio de uma camera fotografica; fotografia

magons: Renoan Parda)

TECNOLOGIA E INOVAGAD i

I Esta é uma érea de trabalho de um computador. Nela é possivel ver vérios arquivos
dispostos em um espago, mas desorganizados, Vamos ajudar nesta organizagao?
Observe as pastas na area de trabalho

Como sera possivel organizar essa area de trabalho?

Fonte: (SAO PAULO, 2022, p. 134-135).
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Por fim, diante dos argumentos supracitados, ha a necessidade de um olhar critico e
reflexivo no que diz respeito as atividades, nas quais abrangem o contato com 0S recursos
tecnoldgicos, haja vista que nem todos os educandos tém o privilégio desse contato. Dessa
maneira, diante do exposto, o professor deve vislumbrar o todo, fazendo adaptagdes de acordo
com as especificidades da turma, além de integrar e instigar o contato com 0s recursos
tecnologicos no ambiente escolar, para que todos possam ter acesso efetivo, adaptando as

aulas, utilizando metodologias inovadoras.

2 METODOLOGIA

O presente trabalho utilizou-se de estratégias qualitativas de pesquisa, € com os
resultados obtidos por meio de uma pesquisa de campo, realizou-se a analise dos dados
quantitativos, com o objetivo de averiguar informacgdes acerca das dificuldades e
contribui¢des da tecnologia, visando o carater descritivo.

O trabalho aprimorou-se apos a pesquisa bibliografica, descrevendo o referencial
tedrico e, por conseguinte, a pesquisa de campo. De tal maneira, foram aplicadas 07 questdes
no Google Forms, contendo duas questdes objetivas, de multipla escolha, e cinco questdes
abertas referentes ao ensino aprendizagem diante da nova realidade ocasionada pela pandemia
do COVID- 19, com o intuito de visualizar e mapear os desafios e contribui¢cdes que a
tecnologia trouxe, mediante inser¢do emergencial nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Os participantes da pesquisa de campo foram 06 (seis) professores da Educagao Bésica
I, referentes aos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, sendo primeiros, segundos e terceiros
anos de uma Escola Publica no interior do Estado de Sao Paulo.

Assim, a analise de dados foi desenvolvida diante dos questionarios respondidos pelos
professores, utilizando de um programa de tabulagdo com base nas ferramentas do Microsoft
Excel, apresentando as analises obtidas sobre os desafios e as contribui¢des da tecnologia nos
anos iniciais do Ensino Fundamental por dados estatisticos, bem como descritivos, realizando
a exploragao analitica de todo material.

Desse modo, diante das respostas de todos os docentes, foram analisadas as

predominancias em todas as questdes e, através dos resultados, foram elaborados graficos
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para determinadas questdes, apresentando os resultados obtidos de maneira concreta e
objetiva, facilitando a visualizagdo dos mesmos, além de utilizar dados comparativos e
explicitar plenamente a pesquisa, levando em consideracao todas as experiéncias vivenciadas

perante o uso da tecnologia para assegurar o ensino-aprendizagem dos educandos.

3 ANALISANDO AS VIVENCIAS DO CENARIO PANDEMICO POR MEIO DAS
RESPOSTAS DOS QUESTIONARIOS

Trata-se de um momento para descrever a realizagdo de uma pesquisa de campo,
especialmente lidando com professores alfabetizadores de uma escola de Ensino Fundamental
em um municipio de pequeno porte do interior paulista. O grafico abaixo apresenta o nimero
de contribuintes da pesquisa distribuidos em cada ano do Ensino Fundamental envolvido,
sendo, 03 professores do 1° Ano do Ensino Fundamental (50%); 01 professor do 2° Ano do

Ensino Fundamental (16,7%) e 02 professores do 3° Ano do Ensino Fundamental (33,3%).

Grafico 1: Numero de participantes da pesquisa

@ 1% ano do Ensino Fundamental;
@ 2" ano do Ensino Fundamental;
3" ano do Ensino Fundamental,

Fonte: Dados dos Autores (2023).

Na sequéncia, serdo detalhadas informacdes sobre as perguntas e respostas que
envolveram a referida pesquisa. Os professores participantes da pesquisa, para a preservagao

da identidade, foram representados por letras (A, B, C, D, E ¢ F).

3.1 Questio 1. “Com a pandemia, as escolas e as criancas tiveram de se adaptar

rapidamente ao formato das aulas remotas. Quais os prejuizos desse processo feito as
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pressas?”
Diante da perspectiva da realidade vivenciada em tempos de pandemia, o autor Martin

(2007, p.112) destaca que:

As escolas ndo escapam da tendéncia de mudanga que vivem as demais
organizagdes sociais. Muito se poderia discutir sobre o enorme tempo que levam
para se incorporarem as escolas, se comparamos com as institui¢des financeiras em
que estas mudancas foram rapidissimas.

Por isso, na resposta do professor A, nota-se que a falta de tempo para lidar com a
inser¢do da nova tecnologia foi o principal aspecto de dificuldade, tanto para os proprios
professores quanto para as familias e para os alunos, destacando que nem todos os discentes
possuiam os recursos tecnoldgicos precisos para o acompanhamento das aulas. Ja o professor
B cita que o maior prejuizo, dentre os muitos, foi a falta de contato presencial entre aluno e
professor, gerando defasagens e impossibilitando que acontecesse as intervengdes para
retiradas de duvidas e melhor aprofundamento dos objetos de conhecimentos. Os professores
C e D relatam que o maior prejuizo foi ndo estarem presentes nas salas de aulas para os
estudos, destacando que os alunos utilizaram os quartos e as salas de casa para realizacdo das
atividades remotas. Quanto & resposta do professor E, analisa-se que sua dificuldade ¢
totalmente voltada a adaptacdo com os meios tecnologicos e reflete sobre a grande indagacao
se os métodos desenvolvidos seriam colaborativos para o desenvolvimento do ensino-
aprendizagem de seus alunos. No que diz respeito ao professor F, expressa-se que os prejuizos
foram vastos. A falta de acesso a internet dificultou para os alunos a aprendizagem, sendo que
grande parte apresentava dificuldade de acesso a internet para a resolu¢do de duvidas e ampla

repulsdo em organizar o tempo em casa para dedicagcdo exclusiva dos estudos.

3.2 Questao 2. “Diante da sua oOptica, ¢ possivel recuperar o aprendizado
perdido?”

De acordo com o grafico abaixo, observa-se que 83,3% (05 professores) participantes
responderam que “sim” e 16,7% (01 professor) respondeu que “talvez”.

Diante a analise, conclui-se que os professores de A a E acreditam que ¢ possivel

recuperar o aprendizado perdido, por meio de recursos significativos. Ja o professor F aponta
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um pouco mais de dificuldade no processo de recuperagao dos objetos de conhecimentos.

Grifico 2: Possibilidadede recuperagdo do aprendizado perdido
6

5

a

1 -
0
SIM NAO NAO SEI TALVEZ

m Quantidade

Fonte: Dados dos Autores (2023).

3.3 Questao 3. “Quais métodos pedagéogicos podem ser utilizados para recuperar a
defasagem no que se diz respeito ao ensino aprendizagem em tempos de pandemia?”

Na tabela abaixo, apresentam-se as respostas dos professores sobre quais os métodos
pedagbgicos podem ser utilizados para recuperar a defasagem do ensino-aprendizagem em

tempos de pandemia:

Quadro 2: Métodos pedagogicos que podem ser utilizados na recuperagdo da aprendizagem

Professor A Meétodos pontuais.

Professor B Aulas de revisdo, grupos de estudos e reforgo pedagogico.

Professor C Aulas de revisdo, grupos de estudos e reforgo pedagogico.

Professor D Alfabetizagao consciente pelo professor da sala, recuperagio, principalmente aos que

nao tiveram acesso as aulas remotas e ao ensino hibrido, pois, sdo os que mais
apresentam dificuldades na aprendizagem, ajuda dos familiares (isso ¢ de suma
importancia).

Familia e escola devem caminhar juntas e falar a mesma lingua.

Professor E Aulas de reforco, trabalho individualizado com foco nos saberes de cada aluno dentro da
sala de aula, uso da tecnologia e aulas mais dinamicas.
Professor F Atividades adequadas as dificuldades apresentadas, material didatico

apropriado e reforco escolar.

Fonte: Dados dos Autores (2023).

Posto isso, perante a observacdo das respostas, compreende-se que as aulas de
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refor¢os com trabalhos individualizados, o uso das tecnologias, aulas dindmicas, as revisoes,
os grupos de estudos e os materiais didaticos apropriados, sdo métodos importantes a serem
desenvolvidos para a recuperacdo da defasagem. Percebe-se que todos os professores
destacam, em suas respostas, as proprias aulas de reforcos e revisdes como principal
instrumento facilitador no que diz respeito ao ensino-aprendizagem em tempos de pandemia.
Posto isto, o autor Danilo Olegario enfatiza que ¢ possivel relacionar a tecnologia com a

escola em dindmica de recuperagdo dos aprendizados, utilizando-se de:

[...] inimeras ferramentas digitais e como elas podem proporcionar aprendizagem
com intera¢do, ludicidade (elemento importante no processo de aprendizagem,
inclusive para o adulto) e, sobretudo, como elas podem servir para que o processo
acontega com velocidade (Olegario, 2021, p. 155).

3.4 Questao 4. Quais foram as dificuldades enfrentadas na pandemia em relacdo a
acessibilidade a internet?”

Conforme as respostas, os professores A ¢ F mencionam que a falta de acessibilidade a
internet fez com que muitos dos alunos ndo acompanhassem as aulas remotas, bem como nao
realizassem as atividades. Ja o professor B, diz que nem todas as familias possuiam acesso a
internet de qualidade. Os professores C e D comentaram que houve dificuldades com o
manuseio das ferramentas tecnoldgicas, além do principal fator: a falta de acesso a internet.
Por fim, o professor E, alega, como motivo, a ma qualidade dos aparelhos tecnoldgicos,
conexdo de internet sendo interrompida, grande falta de preparacdo para as aulas remotas e

dificuldades de consolidar os horarios dos pais em relacdo aos estudos dos alunos.

3.5 Questao S. “Quais contribuicdes que a tecnologia trouxe para a Educacio?

Em concordancia com as contribui¢des que a tecnologia trouxe para a educagdo na
Optica do professor A, essa ferramenta foi fundamental para a interagdo entre professores e
alunos. Complementando, o professor B diz que houve o contato didrio com os alunos, através
de chamadas de video. Ja os professores C e D destacaram que o avango das tecnologias
possibilitou a criagdo de ferramentas para a utilizagdo das aulas, consequentemente
permitindo maior disponibilidade de informagdes e recursos para os educandos, tornando o

processo educativo mais inovador. Em sintese, os professores E e F, apontam que a tecnologia
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¢ de suma importancia desde que seja mediada, compreendendo que as oportunidades sdo
diversificadas, além disso, destaca- se que, no ambiente escolar, ha distintos métodos de
utilizar-se as ferramentas tecnoldgicas, porém, em grande parte das escolas ha grande falta

desses recursos.

3.6 Questao 6. “Diante seu entendimento no que diz respeito a tecnologia, a mesma pode
favorecer positivamente para o ensino-aprendizagem?”

Em consonancia, na questdo questiona-se, para os participantes da pesquisa, se a
tecnologia pode favorecer positivamente para o ensino- aprendizagem e obteve-se, como
resposta, 83,3% (05 professores) respondendo que “sim” e 16,7% (01 professor) que “talvez”,

conforme se observa-se na tabela abaixo:

uadro 3: O uso das tecnologias no favorecimento do ensino-aprendizagem

Alternativas Professor Professor Professor Professor Professor Professor F
A B C D E
SIM X X X X X
NAO
NAO SEI
TALVEZ X

Fonte: Dados dos Autores (2023).

Assim, verificamos que a maioria dos professores veem a tecnologia com um “novo”
olhar ap6s maior contato com os recursos, na qual, em suas Opticas contribuem positivamente
para o desenvolvimento do ensino- aprendizagem.

3.7 Questao 7. “Quais ferramentas tecnolégicas que auxiliam 0
desenvolvimento de ensino-aprendizagem dos alunos?

Por fim, questionamos aos professores quais as ferramentas tecnoldgicas auxiliaram
no desenvolvimento da aprendizagem dos alunos. Considerando os resultados obtidos,
observa-se, na tabela abaixo, que as principais ferramentas sdo: os computadores, os celulares,
os notebooks, os tablets, as redes sociais, os videos, os aplicativos e os games pedagdgicos.

Segue, assim, a tabela detalhada:
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Quadro 4: Tipos de ferramentas tecnoldgicas que auxiliam o desenvolvimento do ensino-aprendizagem

Professor A Videos e aplicativos pedagogicos.

Professor B Neste sentido, algumas tecnologias se destacam na area da educagdo, como:
celulares, redes sociais, ambiente virtual de aprendizagem, games e aplicativos.

Professor C Neste sentido, algumas tecnologias se destacam na area da educacao,
como: celulares, redes sociais, ambiente virtual de aprendizagem, games e
aplicativos.

Professor D Lousa digital, uma para cada sala de aula. Notebooks um para cada professor e até

mesmo o celular. Desde que sejam usados com responsabilidade e que haja uma
formagdo adequada aos profissionais
que usardo essas aparelhos e ferramentas disponiveis ao acesso.

Professor E Uso do computador para pesquisa, producio de videos — aulas pelos

alunos, atividades realizadas em tablets ou notebook com o objetivo de
torna-las mais atrativas.

Professor F Google Meet e WhatsApp.

Fonte: Dados dos Autores (2023).

Dessa maneira, observa-se que os recursos tecnologicos supracitados foram de suma
importancia para que o ensino- aprendizagem fosse garantido, favorecendo, assim, no auxilio
com os educandos no processo de desenvolvimento integral, oportunizando, ainda, vivéncias

e experiéncias extraescolares.

CONSIDERACOES FINAIS

Apds a pesquisa realizada, contempla-se que os recursos tecnoldgicos sdao aliados
positivos e indispensaveis para a educagdo. No decorrer do trabalho, exibe-se pensamentos de
autores, documentos normativos e materiais didaticos que sustentam o uso das tecnologias nas
escolas como ferramenta importante e positiva para o ensino-aprendizagem dos educandos,
especialmente no contexto de pandemia e no ambito da alfabetizagao.

Diante do cendrio, por meio da sistematizacdo dos dados coletados, foi possivel
analisar detalhadamente a visdo dos professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental em

relacdo aos desafios e contribuigdes da tecnologia, ficando em evidéncia que, através dos
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obstaculos, como a falta de acessibilidade a internet, a dificuldade para manuseio das
ferramentas, os pais sobrecarregados e as lacunas em conciliar o estudo com outros afazeres,
tudo isso dificultou no processo de aprendizagem proposto pela escola. No entanto, a
tecnologia foi o meio essencial e primordial nesse processo, no qual os educadores utilizaram
dela para se reinventarem, de maneira a assegurar garantia de ensino aos educandos.

Portanto, o presente trabalho ratifica que as Tecnologias Digitais da Informagio e
Comunicagao (TICs), presentes na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), bem como em
materiais de apoio, como por exemplo o Curriculo em Ag¢ado, do Governo do Estado de Sao
Paulo, proporcionam aos docentes e aos educandos oportunidades de se relacionarem com
métodos dindmicos para o desenvolvimento integral, propondo recursos diversificados para
que os docentes, de forma inovadora, estimulem e criem aulas participativas, gerando, assim,

uma real aprendizagem.
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